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1. 羜俌⹕צ泘氳 

VALORANT ס嘤⮵縖׾ֵך Riot Games, Inc.⹕ثّ٭أعشؓؕٚצ⾒⺱⚡炘♓┖ֵ׎؂

┖♓仼儖י׊כ鼧┉ס յVALORANT Champions Tourע׌ױַַכցعشրٚؕؓי

ր儖㏐㓊ց׌ױַַכיַֽמꝧ⤹׾׿׈ VALORANT Game Changers♓┖ր儖㛻⚡ցכ

鷞ㅀ؅劔䌋⚡炘ס׌ױַַ CyberZ♓┖ր㛻⚡鷞ㅀ縖ց׌ױַַכ׫㡦鋔׊յ׈

מع٤ْػ٭ع׷⾒鍱׾׿车؂ך׆אצ儖㛻⚡⹕׾ֽׄמյ儖㏐㓊י׊㵚מ㛻⚡鷞ㅀ縖מ׼

鸵榫׾׿׈⺨牊ٜٜ٭♓┖ր儖㛻⚡ٜٜ٭ց׌ױַַכס瓀㲊؅㡦鋔ג׊ױ׊ն 

儖㛻⚡ٜעٜ٭յ1儖㛻⚡מ⹆ⱶّ٭ز׾׌♓┖րّ٭زց׌ױַַכס⹆ⱶ榼鑁

؅车גז⠕☔׷⚡炘յو٭ٜء♓┖ր٭ػ٭؛ّ٭زց׌ױַַכ⹕צ2⺨ّ٭ز

סّ٭زն׌ױ׊؅䦔兠׼׿׆յ׿׈鸵榫מ꞊➟縖ס☽סאյز٭ؤյGMյ٭ٕؕٝوס

٭زր┖♓י׊꞊➟縖؅稀燡ّ٭زס☽סאյ٭ػ٭؛ّ٭زյز٭ؤյGMյ٭ٕؕٝو

  ն׌ױַַכց٭ف٤ّْ

啶ךײס٭ٕؕٝو׾׌ⱶ鞲劲؅僗⹆ס׫⚡յ儖㛻׀ט㓹מⱶ鞲劲釨㲊⹆ס٭ف٤ّْ٭ز

䡗ֿّ٭زג׿׈儖㛻⚡מ⹆ⱶ׌ױ׊כס׵׾׀ךֿכ׆׾׌ն 

儖㛻⚡ٜעٜ٭յVALORANT Champions Tour ٜف٭ٞء琂䤗َٛ٭ب♓┖րٜف٭ٞء

琂䤗َٛ٭بց׌ױַַכמⱶֻי鸵榫׌ךס׵׾׿׈նٜف٭ٞء琂䤗َٛכ٭ب儖㛻

شյٚؕؓיַֽמ了⮭סعشյٚؕؓעמ⾒㕙גז괏ַ鷿ֵַֿ׷룲뤕מꝴסכٜ٭ٜ⚡

ַחמ榫鏤ַםַי׿׈㲊紶יַֽמٜ٭ٜ⚡ն儖㛻׌ױ׊כס׵׾׌⩝⨣亠ֿם⮵僗מع

ס٭ب琂䤗َٜٛف٭ٞءյ׀؅ꢜ⾒㕙׾׀ך䫟峮מ杼氳⾒ֿכ׆׾׌؅僗⽏䙫ס⮯յעי

㲊紶מ䏼ֹ׌ױ׊כס׵ն 

儖㛻⚡ٜעٜ٭յ⺨כ٭ف٤ّْ٭ز㛻⚡鷞ㅀ縖סכ⾒䙫ס⫂㳊׽ֵךס׵׾םכյٚؕؓ

 ն׌ױ׿׈םײכ⹨沟縖׾ג瑬└縖ס䙫⾒⺱עعش

٭ب琂䤗َٜٛف٭ٞءכٜ٭ٜ⚡յ儖㛻׽גֵמ׾׌ⱶ⹆׫⚡յ儖㛻ע٭ف٤ّْ٭ز⺨

؅鐆ײյ杼鉮ךֹֻג׊յמ׼׿׆⺱䙫׎ױ׽םף׿ׄם׊؆ն 
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 催二⫂㳊ם╚

٬仼儖ّ٭ٌס㏐㓊יַחמ乃銧ס㚺催؅车ַג׊ױն2.1.4 

 ն3.4ג׊ױ㚺催؅车ַס鼧乃銧┉יַחמ⭳䬠ס٭ٔزؤ؞٬

٬㷈⛨縖ס㲊紶יַחמ┉鼧乃銧ס㚺催؅车ַג׊ױն3.6 

٬㏐㓊⮯ٞ٭ذت釐♭יַחמ┉鼧乃銧ס㚺催؅车ַג׊ױն3.7 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 VALORANT Game Changers ルール 3 

 

2. 儖㛻⚡ס啶䡗  

2.1. 㲊紶 

  غ٤ؗٚ .2.1.1

րٚؗغ٤ցעכյVALORANT יַֽמյ♓┖ס־׿׍ַס◄榺ֿ氦榟׾׌

 ն׌ױ׊؅䧗כ׆ס׽⮉⵱┉ס㵚䡵׾׿车؂ךױ׾׌ⳏ縖ֿ婊㲊׽׻מכ׆

 颯搶ؠؕقت ●

 鉮ꢜؠؕقت ●

 巶⪑ّ٭ز׾ֽׄמ⯥ס鉮ꢜע⹑錃糋סؠؕقت ●

 磬鷨ס侇ꝴغ٤ؗٚ ●

 ⹆꡸סّ٭ز ●

  وشُ .2.1.2

րُوشցעכյ┉亠غ٤ؗٚ 13 ֿّ٭زסⳏ⮵ךױ׾׌车׾׿؂㵚䡵ס┉

⵱⮉؅כ׆ס׽䧗׌ױ׊ն⛙׊յ┉亠غ٤ؗٚ 13 ֿّ٭زסⳏ⮵ג׊侇憠ךյ

☽亠סכّ٭زⳏ⮵丗ס䄐ֿ 2 ٚؗغ٤儔嵹ס㕙⾒עյ2 ٚؗס┕♓غ٤䄐

  ն׌ױ׊禆禈עغ٤ؗٚךױׂחֿ

2.1.3. 鍱⺬ 

ր鍱⾒ցעכյ┉亠סّ٭زסⳏה飈ֿ׊婊㲊ךױ׾׌车׾׿؂㵚䡵ס┉

⵱⮉׌ױ؅ַַכ׆ס׽❆ֻףյBO3 ס鍱⾒עיַֽמյ┉亠䎎◄縖ֿ 2 

  ն׌ױ׊▼磙עր鍱⾒ցף׿׌⮵ⳏوشُ

2.1.4.  仼儖ّ٭ٌס㏐㓊 

仼儖ّ٭ٌס㏐㓊עյ典ؓ׌ךؓةն 

 ն׌ױ׿ױ⻠յ仼儖յꭧ㎁յ╈㎁ֿעמ㏐㓊ؓة典ؓס׆
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 ㏐㓊ّ٭ٌסّ٭ز  .2.1.5

סٜٔبؔن؛⚡յ㛻׿׈婊㲊מ氧ꎰ侇ס׫⚡յ儖㛻ע㏐㓊ّ٭ٌסّ٭ز

傴ꪫ׾׻מ◄⯥䤔鏀ַֿם꡾׽յ儖㛻⚡僿ꝴ╈׾ם־ַס侇憠׵יַֽמ㚺

催׎ױ׀ךֿכ׆׾׌؆ն 

2.1.6.  樟׾ם㏐㓊ס㛻⚡ס׫⹆ⱶ 

յ2.1.4עّ٭ز ꯁמ鋗鬼ס־׿׍ַג׿׈㎁յ㏐㓊յ⹑ע㕙䢥ך鷞ㅀ׾׿׈

㛻⚡מ⹆ⱶֿכ׆׾׌鏀׌ױ׿׼״ն 

2.2. 鍱⺬䎬䌋 

յ鍱⾒䎬䌋؅י׋䑴מ丗ّ٭ز氧ꎰם僃磙氳מյ攐ע㛻⚡鷞ㅀ縖צ׻ֽعشؓؕٚ

㚺催׾׌嘤⮵؅僗׌ױ׊ն 

2.2.1.  Open Qualifier 

Open Qualifier յ僃㛻ע 8 ؅ع٤ْػ٭ع׾׿׈啶䡗ךّ٭ز 4 磝啶䡗׊յع

ךն僃㛻׌ױ׊؅㲔产⾒鍱׽׻מ亠䌋ع٤ْػ٭ 32 ׌ױ׀ךⱶ⹆ֿّ٭ز

⛣┕סؠشٞه⺨ 1 ⾒銶ّ٭ز 4 ֿّ٭ز Semi Finals ֿכ׆׾׌⭳鶟׫

 ն׌ױ׀ך

Open Qualifier ⾒յ⪒鍱ע BO1  ն׌ױ׊㲔产ך

2.2.2.  Semi Finals 

Semi Finals յOpen Qualifierעך גזֿ┕הⳏך 4 ؅ّ٭ز 2 ⮆מؠشٞه

ׄյ1 ؠشٞه 2 ┕סؠشٞه⺨ն׌ױ׊؅㲔产ع٤ْػ٭ع׾׻מّ٭ز

⛣ 1 ֿّ٭ز Final 鶟⭳׌ױ׽םכն 

Semi Finals ⾒鍱⪑ע BO3  ն׌ױ׊㲔产ך

2.2.3. Final 

Final յSemi Finalsעך גזֿ┕הⳏך 2  ն׌ױ׊㲔产׽׻מّ٭ز
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Final յBO5ע  ն׌ױ׊㲔产ך

2.3. 鍱⺬仼爊 

2.3.1.       Open Qualifier / Semi Finals / Final 

Open Qualifier7 僖 30 仼㎻ 

Semi Finals8 僖 6 仼㎻ 

Final8 僖 7 仼仼 

  ⱶ鞲劲⹆ס٭ف٤ّْ٭ز .3

嫰䙫㏐㓊ך٭بَٜٛف٭ٞءעיז׻מ仴מ鐄伺ס׵׾ַי׿׈♓㛙ס⹆ⱶ鞲

劲٤ֿؕٚغؕ؝ס鸵榫׾׿׈㕙⾒ֵֿ׌ױ׽❆XXX ㏐㓊18 ע٭ٕؕٝوס 塶

 նַם׀ךⱶ⹆עמص٭َت e ג韛ꄋ؅䠫ׄף׿ׄםך┕♓

 ⮯䓪ס٭ف٤ّْ٭ز .3.1

׎ױ׽םף׿ׄםך㝵䓪י׬׌ע٭ٕؕٝو׾׿׈氧ꎰמ٭ذتٞסّ٭ز

؆ն׊דגյסز٭ؤ䓪⮯עゖ׌ױ׊כס׵ַם؂ն3.10 ⹆拨 

 䇗룻ס٭ٕؕٝو .3.2

儖㛻⚡ס鍱⾒עיַֽמյ16 塶儔嵹ס亠ע⹆ⱶ׾׌鞲劲ֿ鏀׎ױ׿׼״؆ն

כ䬠⭳ֿ䑒釐ס鈐嘤縖⺱䙫傴ע⾒㕙׾׌㕙⭳׫⚡亠ֿ儖㛻סյ20 塶儔嵹גױ

 ն׌ױ׽ם

 ♭釐ؠ٤ٚ .3.3

עגױյ氧ꎰ侇ע٭ٕؕٝو氧ꎰ⪑סّ٭ز׾׌ⱶ⹆מ⚡䌋㛻⪛ס־׿׍ַ

泡⯥ס Act יַֽמյVALORANT ךء٤؞٤ٚסր1 ػزٚوց♓┕ס䡗竮؅

⹜׾ַי״䑒釐ֵֿ׌ױ׽ն 
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 ⭳䬠ס٭ٔزؤ؞ .3.4

儖㛻⚡מ⹆ⱶסّ٭ز׾׌ GM ٭ٕؕٝو⹆ⱶذ٭ظꎰ槆סꯁ泘סյ域ע

⪒⿦⮆؅㛻⚡鷞ㅀ縖מ䬠⭳׾׌䑒釐ֵֿ׌ױ׽ն 

 ꮟ㚜ّ٭أצ何⥼⹕ّ٭أס╈ؕٝو ●

 ٤ꮟ㚜٘ب٭آؼِٖؤّ٭زס╈ؕٝو ●

● 儖㛻⚡עךյס╈ؕٝو舅骰⹕ّ٭أצ槆ꪫֿ⫝ْٚ؜גז何⥼ס䬠

⭳ֿ䑒釐׌ױ׽םכն 

3.5. 䫇ׄ䧏ה 

ء☔⠕סյ邾丗ג׿׈磝笝מ״גס孨Ⳃעגױ泘氳ס־׼⛰յע٭ٕؕٝو

׾׌孨Ⳃעגױ㜵硜מ侇⺱כ׌ױַַכ㍚⛮♓┖ր㍚⛮ցעגױو٭ٜ

յ⾒⺲⚡炘յ⾒⺱⚡炘յ僗꡾鞊♳◄哅磝⾒յ⶜עמն磝笝؆׎ױ׀ךעכ׆

⚡յ٭ٔز٤يع٤ؕ٘ةյ♿哅յ嫎㲊♏杼☔յ⹨鋔縖յ滭榤畘靸☔յ畘靸

 ն׌ױ׽ֵֿ⾒㕙׾׿ױ⻠ֿ☔嫎׾׹׼ֵ☽סאյלם☔

بؔن؛⚡㕙⾒յ㛻גז㜵硜؅车׷״婊׽⹦םֹ׻סאֿ٭ٕؕٝوյ׊׵

סאյךױ䏼ֹמ♭釐ס儖兢ꯁֿ٭ٕؕٝوյ׿׈敯媲ֿ鉮婊סאյעٜٔ

ױ׊כס׵׾׌؅僗⮵嘤׾׌؅焔塛כ׆׾׌㕙⭳מ⾒鍱ס䏲☪ֿ٭ٕؕٝو

 ն׌

3.6. 㷈⛨縖ס㲊紶 

מյa仼儖מ仼ג׊氧ꎰמ⚡յ⪜䌋㛻ע٭ٕؕٝو 6 ٧僖♓┕⾒嫎氳מ㷈

攐㲊׾ֽׄמ⚡䌋㛻⪛סאյמ⾒㕙׾ֵך㎁妨סյb仼儖־׾ַי׊⛨

㏐㓊סր㷈⛨縖ց׌ױ׿׈םײכն 
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3.7. ㏐㓊⮯ٞ٭ذت釐♭ 

㎁꤀㛻⚡מ⭳㕙סّ٭ز׾׌㏐㓊ؓؕ؅ؔطؔط٤ظ禴䧏׊յَت׷٤ؒن

ّ٭ز⺨յמ״ג׾׌؅㝢ⲍؔطؔط٤ظ㏐㓊ؓؕםꄆ釐יזכמ٭ئ٤

յ☔ 3 ׵כׂם㲊紶؅㵼ס㷈⛨縖┕鋗ס仼儖מյ⪜䌋㛻⚡僿ꝴ╈յ䅻ע

◫ס┕♓☔ 1 מّ٭زյגױն؆׎ױ׽םף׿ׄם׊䧏⟊י׊כ٭ذ٭ذت

♏釐⿦ַֿ׾㕙⾒յסא◫♏釐⿦הֹס㵼ע☔ 1 ׵כׂם仼儖ס㷈⛨縖םך

  ն؆׎ױ׽םף׿ׄ

3.8. 㴯削 

㛻⚡עٜٔبؔن؛յס٭ٕؕٝو䇗룻յ㷈⛨㏐յبَٜٛف٭ٞءעגױ

־ֹל־׾ַי׊ⱶ鞲劲؅鹖㱤⹆ס☽סאג׿׈鋗鬼מ⯞釨⮯ع٤يؕ׷٭

؅澬鏀מ״ג׾׌յ嫎氳ם錞䦠؅䬠⭳ֹ׻׾׌姲׾״嘤⮵؅僗׌ױ׊նa

ٕؕٝو㏐㓊յcّ٭ٌסّ٭ز㷈⛨㏐յbעגױ㏐㓊ס٭ٕؕٝو

յ⪜䌋㛻עꯁ◄סי׬׌׾׌꞊מ婊㲊סⱶ鞲劲⹆ס׫⚡儖㛻׾׻מ⮯䓪ס٭

  ն׌ױ׊כס׵׾׌了⮭ך逮ꄈס斻舅ֿٜٔبؔن؛⚡泘氳┕յ㛻ס⚡

⹆ⱶע٭ٕؕٝوյ妣⺲յ䇗룻յ䓪⮯յ㷈⛨㏐ֿ⪒י澬鏀׾׀ך⪜氳骰⮆錞

伺傴❆⛨妨烨յُؕغ٭؜٭ف٤ػ鵟湳עغ٭؜ꢜׂյع٭َتق

 ն׌ױ׽䑒釐ֵֿ׾׌⭳䬠מ꤀ס؅䑴ⳓלם

3.9. 䏼哅⿦ס⹆ⱶ┘⺎ 

⪜䌋㛻⚡ꝧ⤹╈׾ם־ַס侇憠׵יַֽמյٚؕؓعشյ㛻⚡鷞ㅀ縖עגױ

ױ׀ךעכ׆׾׌ⱶ⹆י׊כ٭ف٤ّْ٭ز䏼哅⿦ֿס꞊鵽⚡炘ס׿ב׿א

 ն؆׎

3.10. ⹆ⱶ鞲劲㴯削 

׵כׂם㵼מ⯥ꝧ㡎ס⚡յ儖㛻ע٭ذ٭ذتסّ٭ز 2 鶚ꝴ┉稇׊ؕٝوמ

ⱶ鞲劲⹆ס׼׿׆⿦ֿ⪑٭ف٤ّْ٭زյעّ٭زն׌ױ׽䑒釐ֵֿ׾ַי

؅嵹؅כ׆׾ַי׊ג⟊錞׎ױ׽םף׿ׄם׊؆ն  
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㛻⚡鷞ㅀ縖עյ儖㛻⚡סꝧ⤹╈ס٭ٕؕٝوמ⹆ⱶ鞲劲؅⫋㴯削׾׌嘤⮵؅

僗׌ױ׊ն儖㛻⚡מ⹆ⱶס٭ف٤ّْ٭زֿ٭ٕؕٝو׾׌⹆ⱶ鞲劲מ꞊׊

ז׻מ逮ꄈס斻舅ֿٜٔبؔن؛⚡յ㛻כג׎׼了؅鏰⮭סյ㛻⚡鷞ㅀ縖י

ف٤ّْ٭زסי׬׌׾׌䢥㷯מّ٭زס٭ٕؕٝو㕙⾒յ䎎鎉ג׊了⮭י

 ն׌ױ׽ֵֿ⾒㕙׾׿׼ֻ┙逮ֿ⯆מ٭

儖㛻⚡עךյ⭳榟侇מⰟ׽䎎ג׿׼י䓪⮯ֿ槀䓪ךյ杯侇憠ך䢔盈┕ס䓪⮯

ֿ槀䓪עגױ㝵䓪♓㛙ֿ׾ֵךյ䓪舅鏀ֿ㝵䓪׾ֵך鹟䣆מ꞊י׊ױ׊յآ

⚡յ㛻ע亠׾ױעיն䎎׌ױ׊⺎ⱶ؅錉⹆ס׫⚡㛻׊了⮭ךت٭آؕفت٭

鷞ㅀמ泡䫘ׇ注鐶ַׂ׈דն 

 ٭ذتٞ .4

׊⭳䬠י׊⺲糓מⱶ⺱䙫傴⹆׾׌䧗㲊סعشյٚؕؓעמ٭ٕؕٝوⱶ⹆סי׬׌

ٝوַם׊⭳䬠י׊⺲糓מ䙫傴⺱מךױ稤⮉仼٭ٛعնؙ٤׌ױ׽ꮼׂ䑒釐ֵֿי

 ն؆׎ױ׀ךֿכ׆׾׌յ⹆ⱶע٭ٕؕ

 ٭ذ٭ذت .4.1

⾒㕙׿׈⭳䬠׫㛻⚡鷞ㅀ縖יז䏼מ兢 3.4 ס٭ب琂䤗َٜٛف٭ٞءյעّ٭ز⺨

⾒յ⺨鍱מךױ仼侇ס┖♓յ׼־٭ذتٞג׿׈㚺催יז䏼מ兢 3.5 ⺱עיז׻מ

仼ס僃⮣ס鍱⾒؅٭ذ٭ذتס婊㲊׌ױ׊כס׵׾׌ն 

● 儒偿仼ס鍱⾒ס㕙⾒עյ僖偿仼סⶎ䏲 6 侇仼儖侇ꝴ 

● ꄋ偿仼ס鍱⾒ס㕙⾒עյ愁偿仼סⶎ䏲 6 侇仼儖侇ꝴ 

● ㎻偿仼ס鍱⾒ס㕙⾒עյ姡偿仼סⶎ䏲 6 侇仼儖侇ꝴ 

● 仼偿仼ס鍱⾒ס㕙⾒עյ儒偿仼סⶎ䏲 6 侇仼儖侇ꝴ  

Open Qualifier 䏲ס儖㛻⚡ס⺨鍱⾒עיַֽמյ⺨עّ٭ز 5 ց؅٭ذ٭ذتրס☔

婊㲊׌ױ׊כס׵׾׌նٞע٭ذتյ┕鋗ס婊㲊僿꡾יז׵؅⪜辐ײכס׵ג׿׈

 ն׌ױ׿׈ם
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 澬㲊ס٭ذتٞ .4.2

儖㛻⚡מ⹆ⱶעّ٭ز׾׌儖㛻⚡僿ꝴ╈עյٞ؅٭ٕؕٝوס٭ذت㚺催כ׆׾׌

 ն؆׎ױ׀ךע

4.3. ☽㎁㷈⛨٭ذتٞס٭ٕؕٝو氧ꎰ 

ם㵼הֹס٭ذت氦ٞ⩝סّ٭ز⺨յ׽׻מ״㲊ס兢 2 ס٭ب琂䤗َٜٛف٭ٞء

  ն؆׎ױַׄף׿ׄםך㷈⛨縖ס儖㏐㓊ע☔ 3 ׵כׂ

4.4. 秴䓦ס㕙⺬ס◫♏釐⿦ 

鍱⾒╈מ秴䓦◄䛜ֿ榟ג׋㕙⾒յ⺨עّ٭ز◫♏釐⿦؅鍱⾒מ⭳㕙10 מ״ג׾׎׈ 

⮆ꝴ┙ֻ׌ױ׿׼ն侇ꝴ⫂מ◫♏釐⿦ֿ鍱⾒מ⹆ⱶַם׀ך㕙⾒עמյ⺱עّ٭ز

靷ׄ׌ױ׽םכն秴䓦◄䛜מ鎉䎎עיַחמ־ֹל־׾׌յ㛻⚡אֿٜٔبؔن؛

٭ف٤ْג׿׈氧ꎰמ٭ذتٞסّ٭ز⺱յעն◫♏釐⿦׌ױ׊婊㲊׽׻מ逮ꄈס

 ն؆׎ױ׽םף׿ׄםך

 ز٭ؤ .4.5

ס⾒鍱⺨עز٭ؤնْؕ٤׌ױ׀ךֿכ׆׾׌⺲䧗☔┉؅ز٭ؤյْؕ٤עّ٭ز

⾒鍱סյ塜釨╈ّؕذن٭ـյ╈عّؗؓؕذ鹟䥃╈յوشُצ׻ֽع٤ؘة٭ؙ

侇ꝴכ䋝Ꝏ䡵סꝴٜف٭ذ٤ؕס╈յֽٜف٭ذ٤ؕסوشُכوشُצ׻╈鎉

䎎׾׌㕙⾒מյכ٭ٕؕٝوסّ٭ز鵽礘؅⹦׌ױ׀ךֿכ׆׾նْؕמّ٭ز

׌ⱶ⹆ֿّ٭زעز٭ؤ٤ْؕסא㕙⾒յ׾ַֿز٭ؤג׿׈⺲䧗י׊כز٭ؤ٤

㵚ꪫ䌋׾׿׈⤹ꝧי׊כ梪┉ס⚡ն儖㛻׌ך耆⺎ֿכ׆׾׌车⺱מ⾒鍱סי׬׌׾

׾׌䧗㲊סّ٭زյעך׌ױַַכցع٤ي♓┖ր㵚ꪫ䌋㵚䡵ؕع٤ْػ٭ع

׊כ梪┉ס⚡ն儖㛻׌ױ׀ךֿכ׆׾׌车⺱מյ⚡㕙׋؅鵟╈⾒鍱ֿز٭ؤ٤ْؕ

׌ױַַכցع٤ي٤ٚؕ٤ؕ؛♓┖րع٤ْػ٭ع٤ٚؕ٤؛׾׿׈⤹ꝧי

յ⺨鍱׊䫘禈מّطتب⟓ꮟ㚜鵟ס٭لֿٞز٭ؤ٤ْؕ׾׌䧗㲊סّ٭زյעך

סյ塜釨╈ّؕذن٭ـյ╈عّؗؓؕذ鹟䥃╈յوشُצ׻ֽع٤ؘة٭ؙס⾒

鍱⾒侇ꝴכ䋝Ꝏ䡵סꝴٜف٭ذ٤ؕס╈յֽٜف٭ذ٤ؕסوشُכوشُצ׻╈
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鎉䎎׾׌㕙⾒ײסյכ٭ٕؕٝو⚡鎇׌ױ׀ךֿכ׆׾׌նסّ٭ز䧗㲊׾׌

ؕذن٭ـյ╈عّؗؓؕذ鹟䥃╈յوشُצ׻ֽع٤ؘة٭յؙעز٭ؤ٤ْؕ

ّ╈յ塜釨ס鍱⾒侇ꝴכ䋝Ꝏ䡵סꝴٜف٭ذ٤ؕס╈յֽؕסوشُכوشُצ׻

٤ٚؕ٤琂䤗؛ն׌ױ׿׼״鏀ֿכ׆׾⪋ה玮מؙؓٛ⾒յ鍱ײסמ╈ٜف٭ذ٤

ױ׿׼縒ֻכ׾ֵך鼧┉סؙؓٛ⾒鍱ע琂䤗؅车ֹ鼧㷑ֿ٭ٕؕٝوյעיַֽמ

 ն׌

㛻⚡鷞ㅀ縖ס斻舅ס⮭了׽׻מյّ٭زעגױ/צ׻ֽز٭ؤס☽סא꞊➟縖僃㛻 2

ؤס☽סאն׌ױ׿׈䣆壿ֿ榫䙫ס״ג׾鵽礘؅⹦כز٭ؤ٤ْؕמ╈⾒յ鍱מ⺲

յْؕײסי䣆壿؅榫ַ׾׌❠յ㛻⚡鷞ㅀ縖ֿ䬠ע꞊➟縖ّ٭زעגױ/צ׻ֽز٭

꞊➟縖ّ٭زעגױ/צ׻ֽز٭ؤס☽סאն׌ך耆⺎ֿכ׆׾鵽礘؅⹦כز٭ؤ٤

כ٭ٕؕٝوמ╈⾒鍱׷כ׆׾⪋מؙؓٛ⾒յ鍱׽꡾ַםֿ⺎錉סյ㛻⚡鷞ㅀ縖ע

鵽礘؅⹦עכ׆׾鏀׎ױ׿׼״؆ն  

嫰䙫儖㛻⚡ס Open Qualifier ꞊מ榫✳ס凂ցز٭ؤ㛻⚡鷞ㅀ縖ֿրמ⯥⚡յ㛻עך

ْػ٭عעز٭ؤ嚀耆ס凂ز٭ؤסն杯㏇׌ױ鵟湳؅车ַמّ٭زյ׊婊㲊י׊

٭لّٞ٭أّذت؜עյ鈝䡵㵚霄ֿ׌ױ׀ךֿכ׆׾׌؅鈝䡵⾒鍱סغ٭ٓع٤

 ׌ױ׿׈㍾㲊מׄדّ٭زד؆鹟ך

 嚀㉺׾׌榫✳ס٭ٕؕٝو .5

  嚀㉺ס僗⟊ّ٭زע⹑٭ٕؕٝو .5.1

5.1.1. ✳榫⺎耆ّ٭زע⹑٭ٕؕٝوם⟊僗嚀㉺  

儖㛻⚡ס㵚ꪫ䌋㵚䡵ؕעיַֽמع٤يյע٭ٕؕٝوյ舅ֿّ٭زע⹑׼

⟊僗ס┖♓׾׌牊걉ס嚀㉺؅鍱⾒ؙٛؓ♓┖ך㲊紶׌ױ׊ն׫䧏ה鱮ײյ

✳榫ֿכ׆׾׌鏀׌ױ׿׼״1PC 榫غ٭ٍ٭؞յ2PC 榫ُؗت⹕

ؕٝوյכ׾׌銧♀״גסն䒝غشقت3ُؗצյ⹕٭رٌٜغ٭ؤצ

յٌٕؕعشجغشىס㛙♓ס׵ג׿׈♀礡׼־ٜٔبؔن؛⚡յ㛻ע٭ٕ

٤յُؕ؅ؠ䧏ה鱮؆׽דյ✳榫׽ג׊յ逷浓׎ױ׀ךעכ׆׾׌׽ג׊؆ն 
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5.1.2. 錉⺎ס䑒釐ّ٭زע⹑٭ٕؕٝوם⟊僗嚀㉺ 

㵚ꪫ䌋㵚䡵ؕיַֽמع٤ي✳榫׾׿׈յّ٭زע⹑٭ٕؕٝو⟊僗׼ֵס

䑒釐׾յ䤔鏀؅⹨ׄ׊⭳䬠׫ٜٔبؔن؛⚡㛻מ⯥◄յעיַחמ嚀㉺׾׹

ס⾒յ鍱׊䧏⟊ך㕙⚡ֿٜٔبؔن؛⚡յ㛻ע嚀㉺ג׿׈ն䤔鏀׌ױ׽ֵֿ

泡⯥⹑ֿ٭ؘٛنٝغشىע鏀ג״侇憠ךױ✳榫׎ױ׀ך؆ն䤔鏀׿׈

橎ֵַֿ׌ׯ䖾䏅ꮶ؅⹕מ塜⪛ס⾒鍱׼־ٜٔبؔن؛⚡㛻׷嚀㉺גז־ם

㛻⚡鷞ㅀ縖ע٭ٕؕٝوյ׍׀ךֿכ׆׾׌榫✳עיַחמ嚀㉺ג׿׈כ׾

אյעٜٔبؔن؛⚡ն㛻؆׎ױ׽םף׿ׄם׊榫✳嚀㉺؅ג׿׈┙韥׼־

מ杼榺׾꞊؂מⲖ曍ס┕յ鷞ㅀؔطٖٛ؞ج׷㱦⪒䓪ס⚡յ㛻׽׻מ逮ꄈס

ٝوն׌ױ׊כס׵׾׀ךֿכ׆׾׋榫؅焔✳יַחמ嚀㉺׾׹׼յֵ׽׻

׷哅♿׾׌⾒琂כ VALORANT ׷عشؓؕٚמ嚀㉺׾׌僗⟊ֿّ٭ز׷٭ٕؕ

יַחמ嚀㉺׾־־㕙⾒յ׾ַי׿׈յ缲⥼璡ֿ辐炐إٞ׷燡⺲סغ٤ٚه

٭ز⺨յעٜٔبؔن؛⚡ն㛻؆׎ױ׀ךעכ׆׳鱮ה䧏׫ؙؓٛ⾒յ鍱ע

嘤׾׌釐姲מֹ׻׌؅꤉غ٤ٚه׷إٞ׾־־յ㛻⚡╈յ׊㵚מ٭ف٤ّْ

⮵؅僗׌ױ׊כס׵׾׌ն 

5.2. 䬠❠ג׿׈嚀㉺   

儖㛻⚡ס㵚ꪫ䌋㵚䡵ؕסع٤ي鍱⾒יַֽמյ㛻⚡鷞ㅀ縖עյ♓┖ס牊걉ס嚀㉺؅

׊כס׵ס嚀㉺؅舅⮆㵠榫ס׼׿׆ג׿׈❠䬠ע٭ٕؕٝوյ׊❠䬠׫٭ٕؕٝو

յ3٭ُ٭ؚؗغ٤ـյ2٭ذؼٓצ1PC ⹕׌ױ׀ךֿכ׆׾׌榫✳י

ي㵚ꪫ䌋㵚䡵ؕס⚡ն儖㛻تؕכٜه٭طյ4ؠյٌٕؕ٤յُؕعشجغشى

牊걉ס┖♓ע㕙⾒յ㛻⚡鷞ㅀ縖גז釐鑁ֵֿ׼־٭ٕؕٝوյיַֽמ⾒鍱סع٤

شقتյ3ُؗتُؗ յ2PCغ٭ٍ٭؞1PC 榫׌ױ׊❠嚀㉺؅䬠ס

յ׊鹟䥃ך逮ꄈסא㛻⚡鷞ㅀ縖ֿ׵׿׍յַע嚀㉺׾׿׈❠䬠׼־ն㛻⚡鷞ㅀ縖غ

婊㲊׌ױ׊כס׵׾׿׈ն♓┕מ㓹׀טյ䬠❠ג׿׈嚀㉺؅錉⺎ׂם䷉鵰׽ג׊յ

㛻⚡鷞ㅀ縖׼־䤔鏀⹑ע䬠❠ؘؓؗغ٭ـַםַי׿׈յס☽סאؘؓؗعنخ嚀

㉺؅✳榫ג׊׽ג׊㕙⾒עյ┘塜车憡׌ױ׿׈םײכնע٭ٕؕٝوյ㵚ꪫ䌋ס㵚
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䡵ֿ磙▼ג׊㕙⾒յ⹑ע㛻⚡鷞ㅀ縖׼־鲭麃؅姲ג׿׼״㕙⾒עמյ䬠❠ג׿׈嚀

㉺؅㛻⚡鷞ㅀ縖׫泡מה鲭麃׎ױ׽םף׿ׄם׊؆ն 

5.3. 䬠❠ג׿׈嚀㉺ס◫䬵  

㵚ꪫ䌋ס㵚䡵יַֽמյ嚀㉺ס☽סא䤗软┕סゖ갭ֿ橎׾׿؂㕙⾒յ٭ٕؕٝو⹑

㕙⾒յס׆ն׌ױ׀ךֿכ׆׾׌鐧削؅釐鑁יַחמյ敯媲עٜٔبؔن؛⚡㛻ע

㛻⚡סٜٔبؔن؛䧗⺲׾׌䤗软縖ֿյ䑒釐מ䑴׋յ錚了؅车ַյゖ갭؅鉮婊׾׌

յ嚀㉺י׊㵚מٜٔبؔن؛⚡յ㛻׽׻מ逮ꄈסאյעն䎎鎉䤗软縖׌ױ׊כס׵

逮ꄈסյ㛻⚡鷞ㅀ縖ע了⮭׾׌꞊מ䬵◫סն嚀㉺׌ױ׀ךֿכ׆׾׌䬵؅釐姲◫ס

بؔن؛⚡㛻מ⯥◄յע٭ٕؕٝو㕙⾒յג׿׼״ն◫䬵ֿ鏀׌ױ׿׈婊㲊׽׻מ

׈❠䬠׼־ٜٔبؔن؛⚡յ㛻־׾׌䬵◫כ嚀㉺ס舅䄕⟊僗ג䤔鏀؅⹨ׄ׼־ٜٔ

 ն׌ױ׊כס׵ֹ✳嚀㉺؅׾׿

 榫✳סّٚءٞو٭ذ٭ٖم٤ؤ .5.4

㵚ꪫ䌋㵚䡵ؕיַֽמع٤يյע٭ٕؕٝو舅׾׌ٜ٭عت؅ؕ٤ّٚءٞوס׼

׽םף׿ׄם׊榫✳؅ײסّٚءٞوג׿׈❠䬠׼־յ㛻⚡鷞ㅀ縖׿׼׋焔עכ׆

ٕؕٝوն׌ךյ⺱喋׵יַחמ٭ذ٭ٖم٤ؤסؙؓٛوشّؓ٭նؚؗ؆׎ױ

כ׆׾׌ٜ٭عت؅ؕ٤ّٚءٞوמ٭ذ٭ٖم٤ؤסؙؓٛوشّؓ٭ֿؚؗ٭

؅䄹僶׾׌㕙⾒עמյ㛻⚡סٜٔبؔن؛錉⺎؅䐂׎ױ׽םף׿ׄם؆ 

  عشٔزتٍؕ .5.4.1

׾׿׈榫✳יַֽמعشجغشى׾׌❠䬠סյ㛻⚡鷞ㅀ縖עعشٔزتٍؕ

عنخعشٔزتٍؕס☽ն׌ױ׀ךֿכ׆׾׌榫✳ײסי׋؅鵟ّطتب

ؘؗؓ❆Discordס✳榫עյ◄⯥מ㛻⚡׼־ٜٔبؔن؛伺炐氳ם䤔鏀

؅⹨ַׄםַי꡾׽յ㵚ꪫ䌋㵚䡵ؕ׵יַֽמع٤يյع٤ي٤ٚؕ٤ؕ؛

ֽמ逮ꄈסյ㛻⚡鷞ㅀ縖עٜٔبؔن؛⚡ն㛻؆׎ױ׿׼״յ鏀׵יַֽמ

 ն׌ױ׊כס׵׾׀ךֿכ׆׾׌ؠشؘزꮟ㚜⚡鎇؅סّ٭ز⺨յיַ
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  ٤٘ب٭آؼِٖؤצ׻ֽؓؔظْٜٔب٭خ .5.4.2

㛻⚡鷞ㅀ縖׼־䬠❠؅٭ذ٭ٖم٤ؤג׿׈յِٖؤ׷ؓؔظْٜٔب٭خ

䫴炐冎յ׷ّٚ٭ؚن٤ٚؕ٤؛FacebookյTwitterյعؕئ٤٘ب٭آؼ

E ْٜ٭璡؅釤׽גյ傴׀鱮מ״ג׾׌׽ג׊؅ײ✳榫עכ׆׾׌焔塛׈

 ն׌ױ׿

5.4.3. 䑒ꯄַםעך嚀㉺  

䯥䅮꧅鎇גזַכهؕٚغٖبشٚن׷䑒ꯄַםעך嚀㉺؅㛻⚡鷞ㅀ縖׼־

䬠❠׫٭ذ٭ٖم٤ؤג׿׈䫘禈עכ׆׾׌յ杼榺؅ゖ׍؂焔塛׌ױ׿׈ 

 ٞؠُ .5.4.4

⪜䌋㛻⚡ס鍱⺬╈յ1 מ٭؞סח邾丗עגױ/צ׻٤ֽ٘بؠؓס┉鵽

㛙סع٤ؓؕٚؠّ٭أ յVALORANT״ג׾י䎎׽٤؅Ⱏ٘بؠؓס

鼧מ㰆㏇؅ّٚءٞوٞؠُס־׼⛰׾׌✳榫עכ׆׾׌յ㛻⚡鷞ㅀ

縖ֿ伺炐氳מ錉⺎ג׊㕙⺬؅ꢜ׀焔塛׌ױ׿׈ն  

  ّٚءٞوهؔطؕؾ .5.4.5

ً յMicrosoftע٭ٕؕٝو 岷ٜ٭عت٤ؕ׼־⩕גזַכ Notepad ׷ع٤ؕ

ךֿכ׆׾׌榫✳מ䏲⯥ס⾒؅鍱ّٚءٞوهؔطؕؾّٚءٞوסײ

 ն׌ױ׽꡾ֵֿ⯆ס┖♓յ׊⛙ն׌ױ׀

חמ⥼槆׷乃珕ג׊⛼⯆ֿ٭ٕؕٝوי׊榫✳؅ّٚءٞوهؔطؕؾ ●

车Ⳃ姡嶖ֿס喋⺱כס׾״㲊מ兢 7 ס٭ب琂䤗َٜٛف٭ٞءյעיַ

釐姲׌ױ׿׈ն 

⚥؅㲚غ٤ٚهյ٭ئ٤َتյّ٭زי׊榫✳؅ّٚءٞوهؔطؕؾ  ●

ٔب٭خյ׵יזך⚥㲚סغ٤ٚه☔յ⠕עכ׆׾׌׽ג׊銧⹕׽ג׊

յ׵יזֵךס׵ג׋؅鵟ع٤ؗ؜٤ؓ٘ب٭آؼِٖؤ׷ؓؔظْٜ

焔塛׌ױ׿׈ն 
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ֽמ䡵⚡閱7.5 兢⹆拨⛼ס⯥⾒յ鍱י׊榫✳؅ّٚءٞوهؔطؕؾ ●

םף׿ׄם׊ꢜ⯡מ⯥׾ױյ鍱⾒ֿ㡎עיַחמ䡗ْٓ⛼ג׊䡗⛼יַ

 ն؆׎ױ׽

㛻כס׵ג׋榟יז׻מ榫✳סّٚءٞوهؔطؕؾ了ֿյ╈ס־׼⛰ ●

ױ׿׈םֿ⮆⭚י׊כ焔塛车憡ע׿׆㕙⾒յג׊םײֿٜٔبؔن؛⚡

✳סّٚءٞوס׼׿׆յעٜٔبؔن؛⚡㛻׽鵟׾״㲊ךն8 兢׌

榫؅ءف׾׻מ杼榺ױ׽ֵעכ׆׾׋⽜؅׊ֽם׽׷סغ٤ؗٚי׊כ

ب٭آٛوؓס״ג׾׌تجؠؓ׫ّٚءٞوهؔطؕؾյֽםն؆׎

ױ׿ױ⻠מ榫✳סّٚءٞوهؔطؕؾյ׵؅ꝧׂ车憡ؗغ٤ؗؔ٤٘

 ն׌

㛻⚡עٜٔبؔن؛յס׼׿׆㲊מ״鷿⹚כ׆׌┖؅⮆⭚מ٭ٕؕٝوג׊

وهؔطؕؾי׊㵚מ٭ٕؕٝوג׿׈םײכג׊յ䖾榫׊כס׵׾׀ךֿ

 ׌ױ׊כס׵׾׀ךֿכ׆׾׌؅焔塛تجؠؓס׫ّٚءٞ

 ꡾⯆סיַחמ؛ؔظ٭؛ .5.5

םף׿ׄם־ֽי׊מ錃㲊ס┕׊㵼׵׽׻⛥؅僃ٜيّٝ٭յٍٖٛע٭ٕؕٝو

ג׊了⮭כ׾ׁ׌⛥ֿّ٭ٍٖٛ׽׻מ逮ꄈסאյעٜٔبؔن؛⚡ն㛻؆׎ױ׽

㕙⾒עמյٍٖٛ؅כ׆׾ׅ┕؅ّ٭姲׌ױ׊כס׵׾׀ךֿכ׆׾״նنغشى

ֽי׊מױױג׊逷浓ע╈⾒յ鍱׊כס׵׾׌泡䫘逷浓מ繰ס٭ٕؕٝوյע٤ؚ

ن٭؜ت䆀㯸յמꝴסכ繰כ٤ؚنغشىյע٭ٕؕٝوն؆׎ױ׽םף׿ׄם־

؜٤յّٕٜف٭ذյه٭ٔةكյ׊⛙ն׌ױ׿׈焔塛עכ׆׳辉僜؅䧿ס☽סא

־ֹל־׾׌鎉䎎מ׿׆յ׀؅ꢜס׵׾׌逷浓ך杼榺ס┕⢸䉓ע⹑㲃䷷氳גזַכ

 ն׌ױ׊婊㲊׽׻מ逮ꄈסאֿٜٔبؔن؛⚡㛻עיַחמ

5.6. 嚀㉺䷉׉؆  

㵚ꪫ䌋㵚䡵ؕיַֽמع٤يյע٭ٕؕٝوյ鍱⾒ꝧ㡎䏲յ☽ס٭ٕؕٝوס嚀㉺

ם䭤Ⲃֿ䑒釐יַחמն嚀㉺׌ױ׊כס׵ַם׼םעי׊׽ג׊⛼յ䳩׽ג׿鉴מ

 նַ׈דׂי״䭤Ⲃ؅姲י׊㵚מٜٔبؔن؛⚡յ㛻ע٭ٕؕٝو
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6. ⚡㕙յ鍱⺬ؙٛؓعؗؓؕٝסյ仼爊 

6.1. 玮׽⪋ה 

㵚ꪫ䌋㵚䡵ؕיַֽמع٤يյ鍱⾒⚡㕙ס玮⪌焔塛ؙٛؓס׫玮ע׽⪋הյ⮯鵍ٚ

׼״鏀׽꡾מ٭ف٤ّْ٭زյ׀؅ꢜ⾒㕙ג׊䤔鏀מ⯥◄㛻⚡鷞ㅀ縖ֿ׷عشؓؕ

䤔׾׻מ逮ꄈס㛻⚡鷞ㅀ縖צ⹕عشյٚؕؓעיַחמ岣ַ׀♀ס׫⾒ն鍱׌ױ׿

鏀؅釐׌ױ׊כס׵׾׌ն  

6.2. ⚡㕙⪌ס⯥׽⢸䉓ؠشؘز  

㵚ꪫ䌋㵚䡵ؕיַֽמع٤يյ⺨ע٭ف٤ّْ٭زյ鍱⾒⚡㕙׾⪋מ꤀յ㛻⚡ن؛

بؔن؛⚡յ㛻מ׼׈ն؆׎ױ׽םף׿ׄם׊؅錞伺⮆骰ס׼舅י׊㵚מٜٔبؔ

⢸䉓ך亠嫎ס☽סאյ吾峪מ⯥׾⪋מ擻ֿ⚡㕙☔ס☽סא٭ف٤ّْ٭زյעٜٔ

敯䛜׌ױ׊כס׵׾׀ךֿכ׆׾׌ؠشؘز؅ն鍱⾒⯥׷鍱⾒╈յ㛻⚡ٔبؔن؛

յעמ⾒㕙ג׊了⮭כַםעך׀׬׾⪋מյ⚡㕙ׂםעך⢸䉓יַחמ擻☔׾ֵֿٜ

⪌㕙؅䦊祀׊յ泡מה⚡㕙׼־ꦕ؅כ׆׾׿釐姲׌ױ׊כס׵׾׀ךֿכ׆׾׌ն

㛻⚡יַֽמٜٔبؔن؛յֿ٭ٕؕٝو⢸䉓ׂםעךյ鍱⾒מ⹆ⱶעך׀׬׾׌

釐⿦♏◫י׊㵚מّ٭ز䢥㷯ס☔⺱עٜٔبؔن؛⚡յ㛻עמ⾒㕙ג׊了⮭כַם

؅⭳㕙מֹ׻׾׎׈姲׌ױ׊כס׵׾׀ךֿכ׆׾״ն嫎♐מ㓹׀טյ׿׆מ׼׈

♓㛙ס⢸䉓׷ؠشؘز轼榟䫣糋յ⪜⪦ס㱦⪒ס״גס䣆禈ֿכ׆׾כ؅姲׾׿׼״

㕙⾒עמյ㛻⚡׾־־עٜٔبؔن؛䣆禈؅㲔饧׊כס׵׾׀ךֿכ׆׾׌յֵ׼

 ն׌ױ׊כס׵ַם׼םף׿ׄם׊⶜ⱱמ׿׆ע٭ف٤ّْ٭ز׾׹

6.2.1.  Covid-19 מ꞊鵽ג׊⢸䉓ؠشؘز 

瑬 6.2 ꯁמ鋗鬼ג׿׈┉芗氳ם⢸䉓מؠشؘزⱶֻיյ㛻⚡עٜٔبؔن؛

ס☔ס☽סאעגױ٭ف٤ّْ٭ز⚡㕙ס׫⪌㕙؅錉⺎מ⯥׾׌♓┖ס

꡾㲊ַם׿׈䣆ꯂ؅榫ַיյס☔סא⢸䉓敯䛜מ׼׈؅澬鏀׾׌嘤⮵؅僗׌

 ס Covid-19 ס⫁♓峚芑⯥ 72 侇ꝴס׫ع٤ي㵚ꪫ䌋㵚䡵ؕ׌ױ׊כס׵׾

PCR 吾削յ㵚ꪫ䌋㵚䡵㛻⚡ꝧ⤹㏐ס׫┕ꣁ侇ס PCR 吾削յ٤زؠ٠䫘牊ס僗
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扛׍׼؂־־מꣴꦕյ夵仼ס䤺⸉吾削յ夵鶚ס PCR 吾削յ㵚ꪫ䌋㵚䡵ؕ٤ي

յ㵚ꪫ䌋㵚䡵עٜٔبؔن؛⚡PCR 吾削ն㛻 ס⫁♓ꝧ⤹㏐⭳氦⯥ 48 侇ꝴع

׌⢸䉓敯䛜؅澬鏀ס٭ف٤ّْ٭ز⺨յמ״ג׾׌⟊㱦⪒䓪؅澬סع٤يؕ

嫎䏱ֿրCovid-19ց׾׿׈ն鸵榫׌ױ׊؅僗⮵嘤׾鴑ⱶ䣆ꯂ؅ⱶֻס״ג׾

بؔن؛⚡㕙⾒յ㛻׾׌䣆ꯂ؅釐姲׾ם樟עגױ鴑ⱶס⢸䉓錚了׾׌꞊鵽מ

䣆סאע٭ف٤ّْ٭زסי׬׌յ׊嘤꡾؅僗⪑׾׌䣆ꯂ؅㲔产סאעٜٔ

ꯂס㲔产יַֽמ㛻⚡מٜٔبؔن؛⶜ⱱ׌ױ׊כס׵׾׌ 

6.2.2.  ⢸䉓כ㱦⪒ס״גס䣆ꯂ 

VALORANT ؕסع٤ي⹆ⱶ縖ֽסنشذتצ׻⢸䉓כ㱦⪒؅㱤״ג׾յ㛻⚡

鷞ㅀ縖עյ斻舅ס⮭了׽׻מյ鴑ⱶס檛檪畘杼ֽצ׻◀ꡔ䣆ꯂ؅㲔产׆׾׌

յ㵚עמꡔ⭚糋◀צ׻檛檪畘杼ֽס鴑ⱶס׼׿׆ն׌ױ׊כס׵׾׀ךֿכ

ꪫ䌋㵚䡵ؕع٤ي僿ꝴ╈ؠتُס浓榫紶ⳉյ⠕☔氳ם꥗ס׽ױ焔塛յ㛙鼧־

׼׿׆յֿ׾׿ױ⻠ꡔ⭚糋ֿ◀צ׻檛檪畘杼ֽס☽סא焔塛յסعتأס׼

䣆ס׼׿׆յע٭ف٤ّْ٭زסי׬׌ն؆׎ױ׽ֵעךס׵׾׿׈꡾㲊מ

ꯂס㲔产יַֽמյ㛻⚡מٜٔبؔن؛⶜ⱱ׌ױ׊כס׵׾׌ն     

6.3. 鍱⺬ؙٛؓ 

ր鍱⾒ؙٛؓցעյ㵚ꪫ䌋⹑ס٤ٚؕ٤؛ע㵚䡵ؕעיַֽמع٤يյ鍱⾒榫ס PC 

ֿ鿥糋׃׌סאכؙؓٛג׿׈話鱨؅ؙؓٛס䧗׌ױ׊כס׵׌ն鍱⾒╈עյ⭳㕙

ױ׽םעיז⪋ה玮׫ؙؓٛ⾒յ鍱ע٭ف٤ّْ٭زס㛙♓٭ف氦ْ٤⩝סّ٭ز

 ն؆׎

6.3.1. GM  

GM ع٤ؘة٭յֿؙ׌ױ׀ךֿכ׆׾⪋מؙؓٛ⾒յ鍱ע╈⤓յ鍱⾒嶖ע

⹕סوشُצ鹟䥃ֿ㡎מ⯥׾ױ鍱⾒ֿؙٛؓ⭳׍׼םף׿ׄםյ鍱⾒ֿ磙؂

 ն׌ױ׊כס׵ַם׼םעיז⪋ה玮ךױ׾
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  ز٭ؤ .6.3.2

䎎仼ס鍱⾒מ⭳㕙עز٭ؤ٤ْؕסّ٭ز׾׌յסوشُ׷٤ف٬ؠشم鹟

䥃╈ע鍱⾒ؙٛؓמ玮ױ׀ךֿכ׆׾׌׽כ׽׷כ٭ف٤ّْ٭زיז⪋ה

伺炐׼־ٜٔبؔن؛⚡㛻מ⯥◄յעיַחמنشذتّ٭زס☽סאն׌

氳ם錉⺎ַֿם꡾׽յ鍱⾒ؙٛؓמ玮׎ױ׀ךעכ׆׾⪋ה؆նف٬ؠشم

٤⹕وشُצ鹟䥃ס磙▼䏲յמ־׷ײ׌עز٭ؤ鍱⾒ؙٛؓ׼־鴙⭳ׄם׊

琂䤗؅车ֹ鼧㷑ֿ٭ٕؕٝوյעיַֽמ٤ٚؕ٤琂䤗؛ն؆׎ױ׽םף׿

 ն׌ױ׿׼縒ֻכ׾ֵך鼧┉סؙؓٛ⾒鍱ע

  嚀㉺ت٠ٕؕٝ .6.3.3

䯥䅮꧅鎇յعشٝهذյت٠ٕؕٝגזַכزشؚؗع٭ُت嚀㉺עյٝو

榫鍱✳وشյ邾丗ُؠյْٛؕث٭鹟䥃յَوش٤յُف٬ؠشمֿ٭ٕؕ

ךؙؓٛ⾒鍱ע╈ؕٝوֿ٭ٕؕٝوյלםꝴסوشُכوشُ׾ֽׄמ⾒

✳榫עכ׆׾׌錉׎ױ׿׈؆ն㛻⚡עٜٔبؔن؛յ׾־־ֿ٭ٕؕٝو嚀

㉺؅鍱⾒ؙٛؓך⟊䧏גַי׊㕙⾒؅׿׆ע㍑⹜׊յ鍱⾒磙▼䏲מ鲭ⷋ׾׌

 ն׌ױ׊כס׵

6.3.4. 굁괏擻ס焔塛  

鍱⾒ؙٛؓיַֽמյ괏׬擻ע焔塛׌ױ׿׈ն굁ײ擻עיַחמյٚؕؓش

ؙ⾒յ鍱ײסיַחמס׵גז⪋מ㳊㉺׾׀ךֿכ׆׾׌衍؅ג׊䤔鏀ֿع

釐鑁׼־٭ٕؕٝوյעٜٔبؔن؛⚡ն㛻׌ױ׀ךֿכ׆׳鱮ה䧏מؓٛ

 ׌ױ׊כס׵׾׌❠㳊㉺؅䬠׾־־յעמ⾒㕙גזֵֿ
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7. 鍱⺬تجٞوס 

7.1. 仼爊㚺催 

㛻⚡עٜٔبؔن؛յסא逮ꄈ׽׻מյ鍱⾒仼爊؅㚺催׊כס׵׾׀ךֿכ׆׾׌

מ־׷ײ׌מّ٭زסי׬׌㕙⾒յג׊鍱⾒仼爊؅㚺催ֿٜٔبؔن؛⚡ն㛻׌ױ

鵟湳׌ױ׊כס׵׾׌ն 

7.2. ⚡㕙⪌׽ 

儖㛻⚡יַֽמ㵚ꪫ䌋㵚䡵ؕמع٤ي⹆ⱶסّ٭ز׾׌⩝氦ٞע٭ف٤ْס٭ذتյ

㛻⚡ֿٜٔبؔن؛䧗㲊ג׊侇ꝴמךױ⚡㕙⪌׎ױ׽םף׿ׄם׊׽؆ն٤ٚؕ؛

׳舂מ⾒鍱ך٭لٞמךױ侇ꝴ׾׌䧗㲊ֿٜٔبؔن؛⚡յ㛻׵⾒㕙סع٤ي٤ؕ

嶖⤓؅㱭▼׾ַי׊䑒釐ֵֿ׌ױ׽ն㛻⚡ֿٜٔبؔن؛յסא逮ꄈ׽׻מյ鷐䋝

 ն׌ױ׽ֵ׵כ׆׾׌糏⭚יַחמ

 䏔Ⱏס٭ؘٛنٝ .7.3

  ٭ؘٛنٝغشى .7.3.1

ր٭ؘٛنٝغشىցעյ⺨鍱⾒╈⹕סאצ⯥䏲יַֽמ氦榟׾׌鍱⾒מ꞊

ն׌ך⿦┉סٜٔبؔن؛⚡㛻׾׌؅僗♳鞊כ嘤꡾׾׌了⮭יַחמゖ갭׾׌

 ׌ױ׿ױ⻠㳊ֿ⫁ס┖♓յעמ嘤꡾ס٭ؘٛنٝغشى

● 鍱⾒⯥؅وشػ٤ؕٚסّ٭زמ澬鏀׾׌ 

● 䑒釐מ䑴׋յס٭ٕؕٝو話鱨嚀㉺׷鍱⾒ؙٛؓ؅澬鏀

 ׾׌յ泃釱׊

● 鍱⾒ꝧ㡎؅㲚銧׾׌ 

 ׾׋⽜ꝧ؅⫋צ⹕ث٭َס╈ؕٝو ●

● 鍱⾒╈ٜ٭ٜס鷿⹚מ㵚׊┖؅⮆⭚י׊յ糏⯞ס鸵榫؅⽜

 ׾׋
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琂ٜف٭ٞءצ⹕ٜ٭ٜ⚡⢥塛璡յ儖㛻׷ث٭َסؕٝو ●

䤗َٛמ٭ب㓹׀ט鍱⾒מ꞊׾׌婊㲊؅车ֹ 

● 鍱⾒磙▼סאכ磵冽؅澬鏀׾׌ 

  ♳鞊ס٭ؘٛنٝ .7.3.2

րٝ٭ؘٛنցעյס٭ؘٛنٝغشى䧗炐ך┖סյ㛻⚡鷞ㅀ縖מ״גס绷

ⳉ؅车ֹ㛻⚡סٜٔبؔن؛┉⿦׌ךնٝס٭ؘٛن嘤꡾עמյ♓┖ס⫂㳊

 ׌ױ׿ױ⻠ֿ

● 䑒釐מ䑴׋յ鍱⾒ؙٛؓס׫⪌㕙؅鏀״յ玮؅׽⪋ה焔塛

 ׾׌

յ┖ס䧗炐סٜٔبؔن؛⚡㛻ס☽סא٭ؘٛنٝغشى ●

儖㛻⚡ٜٜف٭ٞء׷ٜ٭琂䤗َٛמ٭ب䏼יזյ⟊㱦䣆

禈؅车ֹ 

عتٛؠشؘز٭ٕؕٝو璡յ׌⭳䧗炐؅ס׫٭ٕؕٝو ●

؅畘杼׊յ儖㛻⚡ٜٜف٭ٞء׷ٜ٭琂䤗َٛ؅٭ب㓴车

 ׾׌

כ׽׷סכ٭ٕؕٝوי׊꞊מ⚡յ㛻יַֽמ㛙⫁ّ٭أ ●

 ؅车ֹ׽

● 釐鑁מ䑴׋յס┕ؔطٖٛ؞ج׷ءفゖ갭יַחמ鐄伺؅

车ֹ 

7.3.3. ⮭了ס僃磙䓪  

儖㛻⚡ٜסٜ٭鉮ꃿյס٭ٕؕٝو⹆ⱶ鞲劲յ㛻⚡ס仼爊׷鶟״亠յゖ갭车

憡מ⮆⭚ס׫꞊׾׌婊㲊ֿ٭ؘٛنٝغشىע车ֹ׊כס׵յסא婊㲊ע僃

磙氳׌ױ׊כס׵םն儖㛻⚡ٜמٜ٭꞊ס٭ؘٛنٝغشى׾׌婊㲊ַחמ

ױ׀ך׵כ׆鑁姲؅车ֹס☽סא⨑յ䮇㲹韝׍׀ךעכ׆׾׬樟閱؅鳭עי

 ն؆׎

 



 

 VALORANT Game Changers ルール 20 

 

7.4. 琂䤗زشق  

鍱⺬ע㛻⚡יז׻מٜٔبؔن؛䧗㲊יז✳؅زشقס٤٘ة٭فג׿׈车ױ׿؂

  ն׌

7.4.1. 二ؙع٤ؘة٭ 

二עיַחמع٤ؘة٭ַؙ׊յ鍱⾒榫2 ׼־י׿׈ت٭ٛٛמ 鶚ꝴע舅Ⳃ

氳מ✳榫ֿ焔塛׌ױ׿׈ն❆ֻףյؙع٤ؘة٭ A ֿ 2 僖 5 仼׈ت٭ٛٛמ

僖 19 2 יַֽמ⚡儖㛻ע A ع٤ؘة٭ؙסא㕙⾒յג׿ 仼ךױ✳榫כ׆׾׌

  ն؆׎ױ׀ךֿ

7.4.2. 二ُوش 

二עיַחמوشַُ׊յٚؕ4 ׼־י׿׈ت٭ٛٛך٭ٖ؞סه 鶚

ꝴע舅Ⳃ氳מ✳榫ֿ焔塛׌ױ׿׈ն❆ֻףյُوش A ֿ 2 僖 5 仼ٛמ

םכ榫⺎耆✳י״⮣ך⺬鍱ס僖 5 仼 3 ע A وش㕙⺬յُג׿׈ت٭ٛ

  ն׌ױ׽

7.4.3. 鴑ⱶס釨⯆ 

攐㲊ع٤ؘة٭ؙ׷ّطؕؓסյ٤؞تյ耆ⱱֿءفיַחמ氦釶ֹ׻ג׊

ٚמ╈⾒鍱ע⹑⯥⾒釨⯆ֿ鍱ס榫焔塛璡յ鴑ⱶ✳ס塡㉺סյ攐㲊עמ⾒㕙ם

  ն׌ױ׽ֵֿכ׆׾׿׈鴑ⱶיז׻מعشؓؕ

嫰䙫二ؙעגױع٤ؘة٭二ُסوش㵵⪌ֿ琂䤗┕ס丝⾒䓪מ䖾䏅ꮶ؅⹕

釨⯆僿ꝴסوش二ُעגױع٤ؘة٭յ二ؙעٜٔبؔن؛⚡㕙⾒յ㛻׌ׯ

؅䋝Ꝏ׾׌嘤⮵؅僗׌ױ׊ն 
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7.5. 鍱⺬⯥ס⛼䡵⚡閱 

  ع٤ؗ؜ؓ٭ٕؕٝو .7.5.1

儖㛻⚡יַֽמؕٝوסյע٭ٕؕٝو舅骰ع٤ؗ؜٤ٚؕ٤ؓ؛ס⹕צ 

Riot ID ؅✳榫׌ױ׊כס׵׾׌նע٭ٕؕٝوյמ⯥ס⯥⺲סא舅骰ס䢥㷯

⫁♓յ4 乃㰄עءذّ٭زն׌ױ׊כס׵׾ׄ♀؅ءذّ٭زסّ٭ز׾׌

 նؘٜؗتؠشِ ❆G2׌ױ׊כ

   ّؕذوشؓعشج .7.5.2

㵚ꪫ䌋㵚䡵ؕיַֽמع٤يյע٭ٕؕٝو鍱⾒ꝧ㡎侇ꝴ⯥מյⶇ⮆ם嶖⤓

ٝوյעٜٔبؔن؛⚡ն㛻׌ױ׿׼י䎎׽侇ꝴֿⰟס⤓嶖מֹ׻׾׀ךֿ

ذوشؓعشج׾ַי׿׈յ◀㲊מ⪧כյ鍱⾒仼爊י׊㵚מّ٭زכ٭ٕؕ

כ仼爊׵ךחյַעٜٔبؔن؛⚡յ㛻׊⛙ն׌ױ׊侇ꝴ؅鵟湳סאכّؕ

侇ꝴ؅㚺催׌ױ׊כס׵׾׀ךֿכ׆׾׌նעّؕذوشؓعشجյؕٝو

ن؛⚡㛻סյ杯㕙׿׈םײכס׵ג׊ꝧ㡎ך侇憠גז⪋מؙؓٛ⾒鍱ֿ٭ٕ

׆׾׿岣؂׀♀מٜٔبؔن؛⚡㛻גױյׂם⺎錉ס٭ؘٛنٝ׷ٜٔبؔ

յעיַֽמوشؓعشجն؆׎ױ׀ךעכ׆׾⸻ה؅玮ؙؓٛ⾒鍱ׂםכ

 ն׌ױꯁ؅车ַ◄ס┖♓

 韬澬鏀⿁ס嚀㉺ג׿׈❠䬠׼־عشؓؕٚ ●

● 話鱨嚀㉺ס䫘禈⹕צ吾削 

 嚀耆澬鏀סّطتبعشٔزتٍؕ ●

  鹟䥃ס٤؞ت ●

 鐧丝סء٤ؔطشج⫁ّ٭أ ●

 鐧丝ס㲊┉סך⫁ّ٭أ ●
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7.5.3. 嚀㉺ס䤗软氳ゖ갭  

وյעמ⾒㕙ג׊氦榟ֿٜهٚعמ嚀㉺ס٭ٕؕٝوյמ╈僃סوشؓعشج

׎ױ׽םף׿ׄם׊鵟湳מה泡׫ٜٔبؔن؛⚡㛻ע⹑٭ؘٛنٝע٭ٕؕٝ

؆ն 

7.5.4. 鍱⺬ꝧ㡎ס仼侇  

╈侇ꝴג׿׼י䎎׽Ⱏע٭ٕؕٝوյעיַחמゖ갭׾׌꞊מوشؓعشج

ն؆׎ױ׽םף׿ׄם׊מֹ׻׾׀ךꝧ㡎מ⯍յ鍱⾒ֿ◀㲊侇׊؅鉮婊׿׆מ

㛻⚡ֿٜٔبؔن؛յסא逮ꄈ׽׻מյ鷐䋝יַחמ⭚糏ױ׽ֵ׵כ׆׾׌

 ն׌

  嶖⤓敯媲ס٭ٕؕٝو .7.5.5

㵚ꪫ䌋㵚䡵ؕעיַֽמع٤يյ鍱⾒ꝧ㡎◀㲊侇⯍ؘٛنٝמךױ⯥⮆ 5 ס

מ⾒ն鍱׌ױ׊؅澬鏀כ׆׾ַי׊▼㱭ֿوشؓعشجס٭ٕؕٝو⺨ע٭

⹆ⱶֿ٭ٕؕٝوס⺲ 10 ׾׌⪒⿦وشؓعشج㱭▼ֿכ׆׾ַי׊澬鏀׀ך

 ն׌ױ׀ךֿכ׆׾׌؅ꝧ㡎زشُوشّؓ٭ؚؗע٭ٕؕٝوյעמ⾒㕙ג

7.5.6. 鍱⺬ٞ٭ل  

Open Qualifier ׾׌⤓㛻⚡鷞ㅀ縖ֿ嶖ע⾒鍱סי׬׌ס⚡յ儖㛻׀؅ꢜ⾒鍱ס

鍱⾒ٞ׌ױ׿׈ؕٝوיַֽמ٭لն㛻⚡ֿٜٔبؔن؛յ⪜䌋ס鍱⾒ٞل

ؔن؛⚡յ㛻עיַחמع٤ي٤ٚؕ٤ؕ؛ն׌ױ׊了⮭יַחמ⛼⯆ס٭

׊鵟湳׫٤طؤ؞סّ٭ز⺨؅ع٤ؗ؜䌋ؓ⪛׾׿׈榫✳מ⾒鍱ֿٜٔب

ע٭ٕؕٝوյמה㱭▼䏲泡عتطյעיַֽמع٤يն㵚ꪫ䌋㵚䡵ؕ׌ױ

 ն׌ױ׽⪋מ٭لٞ⾒鍱יז䏼מ䧗炐ס٭ؘٛنٝ

  ع٤ي٤ٚؕ٤ؕ؛ .7.5.7

儖㛻⚡עיַֽמع٤ي٤ٚؕ٤ؕ؛סյ7.5.2 ע٭ٕؕٝو 兢מ㲊׾״鵟׽

㱭מךױ侇ꝴג׊䧗㲊ֿٜٔبؔن؛⚡㛻ס⯥⾒յ鍱׊▼؅㱭وشؓعشج
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▼؅澬鏀׌ױ׊כס׵׾׌նע٭ٕؕٝوյؘؓؗغ٭ـס٭ذ٭ٖم٤ؤ

ד؆鹟ס׼䫘禈յDDOS Protectionյ꧅嶎璡յ舅عشؾ٭ذ話鱨嚀㉺յؕ٤׷

ؓعشج׾־־ն׌ױ؅靷ַ♳鞊׾׌؅澬鏀ت٤ُ٭ؚنقסوشؓعشج

  ն؆׎ױ׽םעכ杼榺ם塜䎎סث٭َ׷⯍յ鷐עיַחמゖ갭ס┕وش

7.5.8. 鍱⺬⯥ס紶ⳉ  

⶜閱璡յסיַחמ⾒յ鍱٭ٖلذ庋յؕ٤⭳ס׫ؓؔظյْע٭ٕؕٝو

鍱⾒⯥ס紶ⳉמ⯥◄יַחמ鵟湳؅⹨ׄ׌ױն 

  㵚䑴紶ⳉؓؔظْ .7.5.9

׵כׂם؅㵼٭ٕؕٝوס㲊◀׾׌յ鍱⾒䎎仼յ⩝氦עّ٭ز⺨ 1 ⺲յ15 ⮆

ג׊氦⩝מ┕♓⾒ն儖㛻⚡╈ 2 鍱؆׎ױ׽םף׿ׄם׎׈㵚䑴ؓؔظْ┕♓

⺨ն؆׎ױ׽םף׿ׄם׊㵚䑴؅ؓؔظْע┕♓յ㛻⚡╈ 1 ㍑ע٭ٕؕٝو

յ4עّ٭ز ㍑鵽禈ؓؔظْמ٭ٕؕٝو׋⺱ך㵚䑴ס׵ַם׼םעי׎׈

 ն׌ױ׊כ

7.6. 鍱⺬ס┕ؕٝو٬وشؓعشجס⯆꡾ 

  ء٤ؔطشجס٭لٞ .7.6.1

⪜䌋ס鍱⾒ٞע٭لրع٤ْػ٭عցٓךغ٭րّؕذ٭ف٭؛2 鍱⾒⩝

⹦ցס錃㲊׌ױ׽םכն 

  鹟䥃٭ف٭ئ .7.6.2

⺨鍱⾒⯥מյ㛻⚡ֿٜٔبؔن؛յ┸׼־ّ٭ز璡饃ꦕ؅٭ف٭ئ׾ֵמ鹟

䥃׌ױ׊ն 

  ꝧ㡎סتجٞو鹟䥃وشُ .7.6.3

10 ע⹑٭ؘٛن域瑬յٝ׽ױ꥗מ٭لٞ⾒鍱ס䌋⪛ֿ٭ٕؕٝوסי׬׌☔

㛻⚡מّ٭ز┸עٜٔبؔن؛㵚وشُי׊鹟䥃סتجٞو嶖⤓ֿ丝ַיז
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ג׊澬鏀؅ס仿׾ַיז嶖⤓ֿ丝ֿّ٭ز┸ն׌ױ״澬鏀؅姲ס־ֹל־׾

㕙⾒עמյٝע⹑٭ؘٛن㛻⚡עٜٔبؔن؛յٜמ٭ػ٭؛ّ٭㵚7.6 י׊ 

兢מ䏼وشُיז鹟䥃؅تجٞوꝧ㡎מֹ׻׾׌䧗炐׌ױ׊ն⺱׋鍱⾒ס╈

شُסי׬׌ס☽؆׎ױ׀ךעכ׆׾׌ؕٝو┕♓㍑ 2 ؅وشُ׋⺱յך

יַֽמ⾒鍱ס⮣僃סն⺨鍱⾒仼׌ױ׀؅ꢜ⾒㕙גזםכײ岷ؕٝوֿو

ն׌ױ״㡎מ⯥⮆ 30 ס鍱⾒ꝧ㡎סךوشُס⮣僃עتجٞو鹟䥃وشյُע

״㡎מ׃׌鍱⾒磙▼䏲ס⯥עتجٞو鹟䥃وشյُעיַֽמ⾒鍱ס☽סא

 ն׌ױ

嫰䙫嫰㛻⚡鷞ㅀ縖עյ㛻⚡⯥وشُמ鹟䥃؅تجٞو㚺催ךֿכ׆׾׌

䑒釐׾׌鵟湳ך傴ꪫי׊㵚מعشؓؕٚכⱶ縖⹆סי׬׌מ⯥◄յֿ׌ױ׀

  ն׌ױ׽ֵֿ

 鹟䥃罈סوشُ .7.6.4

յتؠشٍتյؓؕع٤جյؓعشٛوت٥٤յؕىյغ٤ؕفյעوشُ

二׾׿׈ت٭ٛٛךهնٚؕ׌ױ׀ꮼי׊鹟䥃׼־٭ٔزؠٚنյث٭ٛه

 ׌ױ׽ֵֿכ׆׾׿׈鴑ⱶמٜ٭ووشُיַט㓹מյ7.4.2 兢ֿوشُםג

7.6.5.  BO1  تجٞو鹟䥃وشُס⺬㕙ס

ّ٭ز A ّ٭زע⹑ B  ն׌ױ׊婊㲊ךتؕرעגױوشٛن٤ؕؤ؅

ّ٭ز A ׈鹟䥃ֿوشُך䣆ꯂס┖♓յ׊؅ꝧ㡎تجٞوֿّ٭زגזםכ

 ն׌ױ׿

ّ٭ز ● A ֿ 1  ׌ױ׊؅䪶ꢜوشُסח

ّ٭ز ● B ֿ墦׼־وشُס׽ 1  ׌ױ׊؅䪶ꢜوشُסח

ّ٭ز ● A ֿ墦׼־وشُס׽ 1  ׌ױ׊؅䪶ꢜوشُסח

ّ٭ز ● B ֿ墦׼־وشُס׽ 1  ׌ױ׊؅䪶ꢜوشُסח

ّ٭ز ● A ֿ墦׼־وشُס׽ 1  ׌ױ׊؅䪶ꢜوشُסח

ّ٭ز ● B  ׌ױ׊鹟䥃׼־وشُס׽؅墦وشֿُ
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ّ٭ز ● A  ׌ױ״؅婊׽㱤־״䷍ֿ

7.6.6. BO3 ס㕙⺬وشُס鹟䥃تجٞو  

ّ٭ز A ّ٭زע⹑ B  ն׌ױ׊婊㲊ךتؕرעגױوشٛن٤ؕؤ؅

ّ٭ز A ׈鹟䥃ֿوشُך䣆ꯂס┖♓յ׊؅ꝧ㡎تجٞوֿّ٭زגזםכ

 ն׌ױ׿

ّ٭ز ● A ֿ 1  ׌ױ׊؅䪶ꢜوشُסח

ّ٭ز ● B ֿ墦׼־وشُס׽ 1  ׌ױ׊؅䪶ꢜوشُח

ّ٭ز ● A  ׌ױ׊鹟䥃׼־وشُס׽؅墦وشֿُ

ّ٭ز ● B  ׌ױ״؅婊׽㱤־״䷍ֿ

ّ٭ز ● B  ׌ױ׊鹟䥃׼־وشُס׽؅墦وشֿُ

ّ٭ز ● A  ׌ױ״؅婊׽㱤־״䷍ֿ

ّ٭ز ● A ֿ墦׼־وشُס׽ח䪶ꢜ׌ױ׊ 

ّ٭ز ● B ֿ墦׼־وشُס׽ח䪶ꢜ׌ױ׊ 

ّ٭ز ● A ֿ僃䏲מ墦وشُגז־״䷍ס㱤؅׽婊׌ױ״ 

7.6.7. BO5   تجٞو鹟䥃وشُס⺬鍱ס

ّ٭ز A ّ٭زע⹑ B  ն׌ױ׊婊㲊ךتؕرעגױوشٛن٤ؕؤ؅

ّ٭ز A ׈鹟䥃ֿوشُך䣆ꯂס┖♓յ׊؅ꝧ㡎تجٞوֿّ٭زגזםכ

 ն׌ױ׿

ّ٭ز ● A ֿ؅وشُסח䪶ꢜ׌ױ׊ 

ّ٭ز ● B ֿ墦׼־وشُס׽؅وشُח䪶ꢜ׌ױ׊ 

ّ٭ز ● A  ׌ױ׊鹟䥃׼־وشُס׽؅墦وشֿُ
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ّ٭ز ● B  ׌ױ״؅婊׽㱤־״䷍ֿ

ّ٭ز ● B  ׌ױ׊鹟䥃׼־وشُס׽؅墦وشֿُ

ّ٭ز ● A  ׌ױ״؅婊׽㱤־״䷍ֿ

ّ٭ز ● A  ׌ױ׊鹟䥃׼־وشُס׽؅墦وشֿُ

ّ٭ز ● B  ׌ױ״؅婊׽㱤־״䷍ֿ

ّ٭ز ● B  ׌ױ׊鹟䥃׼־وشُס׽؅墦وشֿُ

ّ٭ز ● A  ׌ױ״؅婊׽㱤־״䷍ֿ

ّ٭ز ● B ֿ僃䏲מ墦وشُגז־״䷍ס㱤؅׽婊׌ױ״ 

  ꝧ㡎סتجٞو鹟䥃ع٤ؘة٭ؙ .7.6.8

ؙע٭ٕؕٝو؅车ַյؠشمמ侇⺱ֿّ٭ز┸鹟䥃ꝧ㡎䏲յع٤ؘة٭ؙ

ة٭ؙגז鏰ֿ٭ٕؕٝوמꝴס׆ն׌ױ׿׼ֻ┙熮 85 מ鹟䥃סع٤ؘة٭

⯥▼磙סյ鹟䥃侇ꝴע٭ٕؕٝوյ䎎鎉עמ⾒㕙גזױ׊י׊؅鹟䥃ع٤ؘ

ף׿ׄםֻ⚥؅ع٤ؘة٭ؙגז־גצյ儖全鹟׊㵚מٜٔبؔن؛⚡㛻מ

׆כג׀յ鏰鹟䥃ֿ颯עتجٞو鹟䥃ع٤ؘة٭㕙⾒յؙס׆ն؆׎ױ׽ם

٤ؘة٭ַؙ׊塜ֿ٭ٕؕٝو䏲յ䎎鎉סא؅车ַյؠشم׋⺱䈱⫋ךױ؀

▼鹟䥃侇ꝴ磙ֿסגֻ⚥׫ٜٔبؔن؛⚡㛻ֿ٭ٕؕٝوն׌ױ׊؅鹟䥃ع

䏲גזםמ㕙⾒עյ؅ؠشم⫋䈱车ֹעכ׆鏀׍׿׼״յ׌ؕٝوױױסא

 ն׌ױ׿׼״姲ֿכ׆׾

  鍱⺬ꝧ㡎ס鹟䥃䏲وشُצ⹕ع٤ؘة٭ؙ .7.6.9

⮯鵍㛻⚡׼־ٜٔبؔن؛䧗炐ֵֿ׾㕙⾒؅ꢜ׀յؙع٤ؘة٭⹕وشُצ

زעّ٭ز⺨꤀յס׆ն׌ױ׿׈鍱⾒ֿꝧ㡎מה㱭▼䏲յ泡تجٞو鹟䥃ס

ױ׽םף׿ׄם׊⸻䲝׼־ؙؓٛ⾒傴걉؅鍱ס璡ْٓג傴ַס٭ف٤ّْ٭

ّؕذ٭ٛنꝧ㡎סوشُכ▼㱭ס٤ف׷ؠشمյע٭ٕؕٝوն؆׎

 ն؆׎ױ׽םעי׊⭳鴙׼־⾒鍱יַֽמ
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  鍱⺬ꝧ㡎סך┖ٜ٭ٞع٤ؤ .7.6.10

鍱⾒ꝧ㡎מتجٞوס鏰׽ֵֿ׽յ⹑؅تجٞوס٤ف׷ؠشمע鍱⾒ꝧ㡎

؛⚡յ㛻עמ⾒㕙גז婊㲊ֵֿסٜٔبؔن؛⚡㛻ס车ֹ仿מ⚡嚀ס⮯עכ

شյُ׊כס׵׾׀ךֿכ׆׾׌؅ꝧ㡎⾒鍱ך┖ٜ٭ٞع٤ؤעٜٔبؔن

车יַט㓹מتجٞوס٤فצ⹕ؠشمג׿׈▼㱭מ僗Ⲗמ⯥◄ע鹟䥃סو

 ն׌ױ׊כס׵׾׿؂

  ⺬鷐ַ㕙ֿغ٭ٞסع٤ؓؕٚؠ .7.6.11

وء٤ؔظ٭յٞ׋ゖ갭ֿ榟ס璡׾׿յ䫘禈ֿ㜊؂׾׌ٖبشٚؠֿّ٭أ

מה泡ע⾒յ鍱עמ⾒㕙ַם׀ךⱶ⹆מ⾒鍱ֿ٭ٕؕٝوյ׊了╈ֿتجٞ

 ն׌ױ׿׈了╈ךױ׾׌䫘禈מ⾒鍱ֿ٭ٕؕٝوסי׬׌☔ յ10׿׈ث٭َ

  ꡾⯆סיַחמؕٝوّ٭أ .7.6.12

㛻☽סאյ׷⾒㕙ג׿㰆㏇ֿ橎؂סءفמ璡وش٤յُ؞تյع٤ؘة٭ؙ

׿׈꡾ֿ鴑ⱶ⯆׵ךח鍱⾒╈յַצյ鍱⾒⯥⹕׽׻מ逮ꄈסٜٔبؔن؛⚡

 ն׌ױ׽ֵֿ⾒㕙׾

7.6.13. 㛻⚡ס╈ؕٝو◫♏釐⿦  

מ⹦⯆⩝ّ٭أ ⹦⯆յ3⩝ّ٭أ 鍱⾒❆2׾׿؂✳ֿوشُס┕♓ח 2

׆׾׎׈♏◫כ釐⿦♏◫מ㚺催侇وش؅ُ٭ف氦ْ٤⩝עّ٭زյעיַֽ

▼磙ّ٭أס⯥յעّ٭ز㕙⾒յ䎎鎉ס׆յ׊⛙ն׌ױ׊כס׵׾׀ךֿכ

䏲 5 ⮆♓⫂מյ㵚䡵注䣆؅׿׆מّ٭زס鵟湳מ׵ככ׾׌յמ♏◫׾־־

מ╈وشֿُ٭ٕؕٝوն؆׎ױ׽םף׿ׄם䤔鏀؅䐂ס٭ؘٛنٝיַח

䫘禈ֿ㜊׿؂յ┙ֻث٭َג׿׼侇ꝴ╈מ䐝䅯ַם׀ךֿכ׆׾׌㕙⾒עמյ

ֿכ׆׾׎׈♏◫כ釐⿦♏◫ס⫁٭ذت؅ٞ٭ٕؕٝو׾־־עّ٭زסא

ذتٞ׵ך٭ف٤ّْ٭زסכֵגז؅车♏◫עّ٭ز׌ױ׊כס׵׾׀ך

  ն׌ױ׽䑒釐ֵֿ׾ַי׊ג؅嵹♭ⱶ鞲劲兢⹆ס٭ذت氦ٞ⩝צ׻ֽ٭
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  ٖبشٚؠ٬ث٭َ .8

 ث٭䡵软氳َعّؗؓؕذ .8.1

؅عّؗؓؕذס㍑⯥ⶐ 1 ㍑յ䏲ⶐ 1 ㍑յ60 熮 2 ׀חמوشُ⺨յעّ٭ز⺨

⹦׌ױ׀ךֿכ׆׾ն60 סعّؗؓؕذ 熮עյ┸חך٤ٚؕ٤؛ֿز٭ؤסّ٭ز

ն׌ױ׊銶峮ꝧ㡎׼־יזםמֹ׻׾׀ך׽כ׽׷כ٭ٕؕٝوסّ٭زյ舅׽ֿם

ذ٭ف٭؛ն׌ױ׀ךֿכ׆׾⹦׽׻מّطتبث٭َס⫁ّ٭أעعّؗؓؕذ

⾒鍱סն塜釨׌ױ׿׼ֻ┙㍑ 1 ؅عّؗؓؕذס鴑ⱶעّ٭ز⺨յעיַֽמّؕ

侇ꝴ⫂מ✳榫עعّؗؓؕذגז־ם׊䧏ה飈׎ױ׿׈؆ն 

 عّؗؓؕذٜٖؓؼُ  .8.1.1

םף׿ׄם׊מױױג׊逷浓עعشجغشىյע╈عّؗؓؕذٜٖؓؼُ

ױַׄעי׊ٜ٭ٞع٤ؤ؅ع٤ؘة٭ؙס⫁ّ٭أי׊⛼յ嚀㉺؅䳩׍׼

嚀耆ֿث٭َ׾׻מ٭ٕؕٝوך杼榺ס־׼⛰յעٜٔبؔن؛⚡ն㛻؆׎

 ׌ױ׀ךֿכ׆׾׌ث٭؅َّ٭أ׼յ舅עמ⾒㕙ַם׊

 ث٭َٜ؜ؼؠط .8.2

ٕؕٝو㕙⾒յ䎎鎉ג׊ゖ갭ֿ氦榟ַם׀ךֿכ׆׾׌؅禈车ؕٝوֿ٭ٕؕٝو

ն؆׎ױ׽םף׿ׄם׊؅釐姲ث٭َٜ؜ؼؠطյ׊鵽礘׫ٜٔبؔن؛⚡㛻ע٭

䎎鎉ע٭ٕؕٝوյَ؅ث٭釐姲ע⹑⯥׾׌泡䏲סאמ杼榺؅㲚銧׽םף׿ׄם׊

յ׍׼םף׿ׄם׊מױױג׊逷浓עعشجغشىյע╈ث٭َٜ؜ؼؠطն؆׎ױ

嚀㉺؅䳩⛼׎ױַׄעי׊ٜ٭ٞع٤ؤ؅ع٤ؘة٭ؙס⫁ّ٭أי׊؆ն㛻⚡؛

⺱٭ٕؕٝوյע╈ث٭َٜ؜ؼؠطյ׀؅ꢜ⾒㕙׾鵍䧗炐ֵֿ⮯׼־ٜٔبؔن

㚖յ⹑סכز٭ؤכ٭ٕؕٝوע⚡鎇כ؀ֵֹךס׵׾׻מعت؞طעꮟ㚜׾׻מ

מ٭ٕؕٝوך杼榺ס־׼⛰յעٜٔبؔن؛⚡ն㛻׌ױ׿׈焔塛כ؀ֵֹךס׵

 ׌ױ׀ךֿכ׆׾׌ث٭؅َّ٭أ׼յ舅עמ⾒㕙ַם׊嚀耆ֿث٭َ׾׻

嫰䙫㛻⚡סٜٔبؔن؛䧗炐ַֿם꡾׽յַ׾ם־㕙⾒٭َמ╈ؕٝوّ٭أ׵

 ն؆׎ױ׿׼״鏀עכ׆؅车ֹث
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 ٖبشٚؠ .8.3

● 鍱⾒ֿסٜ٭ٞع٤ؤס٭ٕؕٝو⹕ַםף◄榺׽׻מ╈了ג׊㕙⾒❆

ٚס⫁ّ٭أעٜٔبؔن؛⚡յ㛻ٖبشٚؠס⣐٭ٕؕٝو׷٭ف٭ئ

յ׊⛙ն׌ױ׀ךֿכ׆׾׌ؓعت؅ٝغ٤ؗٚ׽׻מ嚀耆ؓعتٝغ٤ؗ

敯媲עיז׻מյ㛻⚡עٜٔبؔن؛յٚؗ׷ؕٝوٛסغ٤鍱⾒⪒⛮׷ס

  ն׌ױ׀ך׵כ׆׾׋⽜؅׊泡׽

׼ֽי׋榟׵ة٭ْرס⛰דױյ׊ゖ갭ֿ氦榟מ⫁♓⮆ ꝧ㡎䏲 1غ٤ؗٚ ●

٤ؗٚסאյ׽꡾מ⾒㕙ג׿׈ם鵟湳ֿמה泡׫٭ؘٛنٝ׷յ㵚䡵注䣆׍

  ն׌ױ׀ךֿכ׆׾׌ؓعت؅ٝغ

յٚؗך䏲ג׿׼ֻ┙סة٭ْرמך׌ֿ׿אյ׊ゖ갭ֿ氦榟מ╈غ٤ؗٚ ●

אյֿג׊聰蛽ֿ٭ٕؕٝوס☔ ❆1עמ⾒㕙ם磵冽⮭㲊ֿ⺎耆סغ٤

׵ַם׿׈ؓعتٝע⹑ؕٝوٛעغ٤ؗٚסא㕙⾒յ׾ַיז墦ע☽ס

ն׌ױ׿׈⹚何מյ鍱⾒磵冽׿׈禈车עؕٝوסغ٤ؗٚסאն׌ױ׊כס

מ⾒㕙ג׿׈了⮭כַםעךꄆ釐יזכמ磵冽ֿة٭ْرג׿׼ֻ┙מך׌

מٖبشٚؠ㕙⾒յסة٭ْرסך䷚◄׾׻מ亠⽏ס僿⮣غ❆ٚؗ٤ע

㕙⾒յ❆㛙ֿ׾ַיֻ┙؅ة٭ْر亠ֿסّ٭ز׾ַי䖾䏅ꮶ؅⹨ׄ׾׻

鏀׾׿׼״㕙⾒׌ױ׽ֵ׵ն  

յٚؗך䏲ג׿׼ֻ┙סة٭ْرמך׌ֿ׿אյ׊ゖ갭ֿ氦榟מ╈غ٤ؗٚ ●

א㕙⾒յסٖبشٚؠ٭ف٭ئ❆עמ⾒㕙ם磵冽⮭㲊ֿ┘⺎耆סغ٤

  ն׌ױ׿׈ؓعتٝ׼־⮣僃סغ٤ؗٚע⾒鍱ס

յٚؗך䏲ג׿׼ֻ┙ֿة٭ْرמך׌ֿ׿אյ׊ゖ갭ֿ氦榟מ╈غ٤ؗٚ ●

墦יַיז㱤ֿّ٭زס❆┉亠ַםעך־׼伺ֿ⻖⺎ס磵冽⮭㲊סغ٤

ם禈车ֿ┘⺎耆סغ٤ؗٚ׽׻מ璡ٖبشٚؠ٭ف٭ئ㕙⾒ֿյס熮 10 ׽

㕙⾒עמյסא侇憠סغ٤ؗٚסאךⳏ縖؅婊㲊׊כס׵׾׀ךֿכ׆׾׌

 ն׌ױ

● ⹆ⱶ縖ס蛽ה䈱ֿכ׆׾ֵך伺ם־׼㕙⾒עמ❆塡㉺ס┘塜頇⪌յ鍱

ױ׊כס׵ַם׿׈ؕٝوٛע⹑ؓعتٝעغյٚؗ٤׍׿׈وشعتע⾒

 ն׌
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 㲊⮭סعؕٞوتؠؙכءف .9

 牊걉סءف .9.1

⫁ّ٭أյ׌׼ג׵磵冽؅ַם׊僿◀עַ׾յֵַם׊յ䙫㍲םյ┘塜澬עכءف

ف٭ٔةցրْءف٭ٜتؕٝوրעמءفն׌ױ׊؅䧗⾒⪮┘յ埝ꢞյ٭ؙٚס

僗⪧ךزشق⺨յע걉⮆סءفն׌ױ׽걉ֵֿ⮆סח 3 סցعؕٞوتؠցրؙء

 ն׌ױ׿׈鷼⚥י׋؅鵟 Esports Bug List ׾׿׈

 ءف٭ٜتؕٝو  .9.1.1

յע׿׆ն׌ױ׊؅䧗ءفַםֻ┙䏅ꮶ؅ם׀㛻מ丝⾒䓪ס┕◁琂סّ٭أ

稷⽰瓀ֿ榫䙫־׾ַי׿׈յ扛Ⲗ⴫؅ؠْؕٛ׷塜䎎⴫עמ׾׌䏅ꮶֿ┘ⶇ

 ն׌ױ׽ֵֿ⾒㕙׾׌⽏؅䙫כ׆ג׿׈了⮭כ⮆

 ءف٭ٔةْ  .9.1.2

סّ٭أյֻ┙䏅ꮶ؅םꄆ㛻מ丝⾒䓪ס┕◁琂׾ֽׄמّ٭أס٭ٕؕٝو

稷⽰䫣糋םյ⾒杼氳ֻ┙㚺⴫؅ם׀㛻מײ磝☼סؕٝوّ٭أ׷تذ٭طت

 ն׌ױ׿׼נ㡦מ了⮭ס斻舅סٜٔبؔن؛⚡յ㛻ע了⮭סն䏅ꮶءفַםֿ

 عؕٞوتؠؙ  .9.1.3

׵䓪؅⛣⨣ס┕◁琂ַם׊յ䙫㍲׎׈㚺⴫ׂ׊丝⾒䓪؅蜷ס┕◁琂סّ٭أ

ؠյؙ׍׼꞊؂מյ䏅ꮶ䈱י׊כն嘅嶖׌ױ׊؅䧗ءف׾ֵס耆䓪⺎׌׼ג

מ鈋┉ؔطٜػًע⾒㕙ג׿׈յ氦釤׍׼ֽי׿׼״鏀ע榫✳סعؕٞوت

鋗鬼׾ַי׿׈鵟׽յًסؔطٜػ㵚霄׌ױ׽םכն 

 ءفס㍾僗ع٤ؘة٭ؙ .9.2

تٛعؕٞوتؠؙءفյ㛙鼧עיַחמ❆┉סءفס㍾僗ع٤ؘة٭ؙ

⮯攐מعتٛعؕٞوتؠؙצ׻ֽءفն㛙鼧׌ױַי׿׈鐄伺ׂ׊鎋מع

㵚ס焔塛◄ꯁםⴍ䦮氳עגױյعؕٞوتؠؙעגױءف׾ַי׿׈鋗鬼מ
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霄؅عؕٞوتؠؙעגױءف׾םכ⮵榫ג׊㕙⾒עյ儖ٜמٜ٭鷿⹚ג׊

 ն׌ױ׿׈םײכס׵

 ٭ؒنؕئ  .9.2.1

滭㙗סْٚ؜٭ؒنؕئյי׊䎬敯؅䖾榫עגױ/צ׻ֽٔزتؠطסوشُ

錃糋亠סْٚ؜٭ؒنؕئםֹ׻׌׼ג׵؅⛣⨣◁琂ם氦釤؅ꡔׁյ┘䎎׷

嫎עյי׬׌焔塛׌ױ׿׈םײכعؕٞوتؠؙג׿׈նؒنؕئסי׬׌

յُ׍׼םף׿ׄם׊鿥糋ֹ׻׾釤ֻ׼־ّ٭ز┸յך滭㙗⺎耆עْٚ؜٭

յ׊⭳׽⛼釱槡؅םյ┉亠氳י׊䎬敯؅䖾榫עגױ/צ׻ֽٔزتؠطסوش

┘䎎ם⨣⛣䓪؅舅׎ױ׽םעי׊׼ג׵מّ٭ز؆նסא☽յ㛻⚡بؔن؛

ֿٜٔ┘䎎ם琂◁┕ס⨣⛣䓪כ׌׼ג׵؅⮭了סْٚ؜٭ؒنؕئג׊✳榫

亠嫎׵յי׬׌焔塛׌ױ׿׈םײכعؕٞوتؠؙג׿׈ն 

 ٭ؔطٛؔط٭٬ٗع٤ؘة٭ؙ  .9.2.2

ؔط٭٬ٗع٤ؘة٭յؙי׊䎬敯؅䖾榫עגױ/צ׻ֽٔزتؠطסوشُ

٤ؘة٭ؙםֹ׻׌׼ג׵؅⛣⨣◁琂ם氦釤؅ꡔׁյ┘䎎׷滭㙗ס٭ؔطٛ

ײכعؕٞوتؠؙג׿׈焔塛י׬׌յע榫亠嫎✳ס٭ؔطٛؔط٭٬ٗع

榫✳ך㛙ס㗞槡稗סوش؅ُ٭ؔطٛؔط٭٬ٗع٤ؘة٭նؙ׌ױ׿׈ם

յ׵י׊榫✳ך㏐憠סלעؔطٛؔط٭յٗ׊־׊ն؆׎ױ׀ךעכ׆׾׌

僗榫ם䗯㕔׷⮵憠؅䬠❠׊䐂׾⺎耆䓪ֵֿ׌ױ׽նُوش㗞槡⫂עؙؓٛסյ

滭㙗מ׽䙫㍲鵟ס٭ؔطٛؔط٭ٗסא1ֿ٭ؔطٛؔط٭ٗסי׬׌

⺎耆ךյ2ס٭ؔطٛؔط٭ٗסא䙫㍲鵟׼־ّ٭ز┸מ׽澬鏀׀ךյ

3ُעגױ/צ׻ֽٔزتؠطסوش䎬敯؅䖾榫י׊յ┘塜ם琂◁⨣⛣؅

䐂כַؙؓٛםַי㲊紶׌ױ׿׈ն  

עגױ/צ׻ֽٔزتؠطסوشյُיַחמ٭ؔطٛؔط٭ٗע٭ٕؕٝو

䎬敯؅䖾榫׽ג׊յ⮯׷٭ؔطٛؔط٭ٗס塡㉺յס☽סאעגױ亠嫎璡כ

磝י׎؂⾒ײ䖾榫י׊׽ג׊յ䙫㍲ג׿׈泘氳ֽצ׻✳榫疗㍱؅㚺催׊յ┘

䎎ם琂◁⨣⛣؅䐂׎ױ׽םעי؆նסא☽յ㛻⚡ֿٜٔبؔن؛┘䎎ם琂◁
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榫亠✳ס٭ؔطٛؔط٭٬ٗع٤ؘة٭ؙג׊了⮭כ׌׼ג׵䓪؅⛣⨣ס┕

嫎׵յי׬׌焔塛׌ױ׿׈םײכعؕٞوتؠؙג׿׈ն  

攐❆KAY/O עع٤َؕ/ٞحסյُوش㗞槡㛙סך✳榫؅䘶㲊׽ֽי׊յ儖

㗞槡وشյُעع٤َؕ/ٞحס նKAY/O׌ױַי׊כ❆攐עיַחמٜ٭ٜ

㛙לםյKAY/O ֿع٤َؕ/ٞحס滭㙗ַם׿׈㕙䢥ֽעגױ/צ׻丟ؕٝو

յ׼ֿם׊־׊ն׌ױַי׿׼״鏀ֿכ׆׾׌錃糋מ㕙䢥ַם釤ֻ׼־٭ٕ

KAY/O ع٤َؕ/ٞحסنؕػיַחמյُױ/צ׻ֽٔزتؠطסوش

׀ךעכ׆׾䤷ׅמ㕙䢥ַםַי׿׈榫┕յ䘶㲊✳סאյ׊䎬敯؅䖾榫עג

յ㍾䎬擻؅䘶㲊יז✳؅نؕػع٤َؕ/ٞحס յKAY/Oףֻ❆ն؆׎ױ

鼧؅燯Ⳃ⫁סאյ׽ג׎׈䎬敯؅鵟鷨עגױ/צ׻ֽٔزتؠطסوشُג׊

⾒㕙ם伺┘־ֹל־׾׌鎉䎎מ❆攐ס׆ն؆׎ױ׀ךעכ׆׾׌׽ג׎׈

⛣▼磙׷髬鷹ם氳⛮⪮סع٤َؕ/ٞحס KAYO ךױنشذت⚡㛻מ⯥◄յע

糋יַחמ澬鏀ַ׈דׂי׊ն 

 ٜظٓ٭ذؠٚٔ؞  .9.2.3

疗و٤ٔةג׿׈յ䘶㲊י׊榫✳؅ٜظٓ٭ذؠٚٔ؞סع٤ؘة٭ؙס☽

㍱ס㛙עכ׆׾׌عت٭هמ焔塛׌ױַי׿׈ն 

 了⮭סؔطٜػً .9.3

鸵⮉؅ؔطٜػًם⮭了׾׌꤀յ㛻⚡ؔطٜػًעٜٔبؔن؛┉鈋⺱┉עגױ

걉⛍ס敯媲מ㵚׾׌鷨⸻ؔطٜػًסյءف⮆걉յ◄⯥٤٘ب٭آؼِٖؤյ䏅

ꮶյֽצ׻䙫㍲؅縒䜡׌ױ׊כס׵׾׌ն㛻⚡ֿٜٔبؔن؛鸵⮉؅ؔطٜػًם

⮭了מ״ג׾׌յ♓┖ס⫁ٛإط؜⺨ס韬ゖכ鍐❫؅縒䜡׌ױ׊ն 

 걉⮆סءف  .9.3.1

む עءفסא Esports Bug List מ䫴鬼־׾ַי׿׈յמֹ׻סלגױ⮆

걉־׾ַי׿׈ 
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む ֿءفסא Esports Bug List מ䫴鬼ַםַי׿׈㕙⾒յ☽כءفס걉

 ־׾׀ך䫟峮כ׾ֵך׋⺱걉ֿ⮆ף׿ֵך☔םյ⾒杼氳׽ֽי׊⛍

む ֿءف׊׵ Esports Bug List ׂםמյ☽ס仴湳כءفס걉⛍םַי׊

ַ㕙⾒յ㛻⚡ס☽עٜٔبؔن؛㓹嶖؅✳榫י׊յ⛰ס־׼䫣糋؅铺

 ն׌ױ׋

9.3.2.  ◄⯥鵽礘 

む Esports Bug List עյכ٭ٕؕٝوעגױ/צ׻ֽّ٭ز⪦僗ַי׿׈

 ־׾

む 㛻⚡ֿٜٔبؔن؛䧗㲊ג׊儖㛻⚡٤٘ة٭فزشقס Esports Bug 

List עյ㛻⚡ֿٜٔبؔن؛䗯㕔؅⪌䣆׊䑒釐ם鐧丝؅车ֹמ״ג㟯

䎎ם侇ꝴ凂⫂מ⪦僗־ג׿׈  

む ׊׵յEsports Bug List ֿ⪒ׂյֵעַ׾⾒杼氳ם侇ꝴ凂ך⚥鷼י׿׈

 ն׌ױ׽ֵֿכ׆׾㕙⾒յ稷⽰䫣糋؅⹦ַםַ

9.3.3.  䏅ꮶ 

む סوشُ׷غ٤ؗٚעءف磵冽מ㵚םֹ׻סלי׊䏅ꮶ־גֻ┙؅ 

❆ ┙ֻة٭ْرגյ䐂ג䗯㕔釱釶յ绱釶לםյ注䣆ס车Ⳃסꡢ

㲹搶䍧鉮ꢜ/錃糋 

む ׼־وشب٤ُص٭َتעءفס׆鶱聰־ַםַי׊յ琂䤗ס׫鏀閁

耆䓪⺎׌כ؅蛽⮭鍐ס׫٤٭بյ琂䤗־׾ֹֻ┙䏅ꮶ؅םֹ׻סלמ

 ־׾ֵֿ

9.3.4.  䙫㍲ 

む ؅ءف䙫㍲מ׍׎鏰יז✳榫ֹױ׊י׊⺎耆䓪ע냕ַ־յ鵟䅻وס ؕ

 ־٤ֿ䑒釐٘بؠؓס攐㲊םֹ׻ַם׊氦榟עך

む עّ٭زעגױ٭ٕؕٝو鷨⸻ךءف׋⺱מ糏⯞؅⹨ׄ׾ֵֿכ׆ג

 ־
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む ך٤٘ب٭آؼِٖؤتٍؕעّ٭زעגױ٭ٕؕٝو✳榫יַחמ

銧⹕־ג׊ 

む ءفעّ٭زעגױ٭ٕؕٝو氦榟泡䏲מ㴯⮭מ鵽礘־ג׊ 

 牊걉סؔطٜػً .9.4

յ斻舅עٜٔبؔن؛⚡ն㛻׌ךعتٛםյꪜ禿糵氳עعتٛסؔطٜػًס┖♓

׆׌⭳ךت٭آؕفت٭آ؅⯞糏ס牊걉ס☽յלם㕙⢥塛⭳׷յ糏ꄋ׽׻מ了⮭ס

  ն׌ױ׀ךֿכ

9.4.1.  閛⼔ 

㛻⚡עٜٔبؔن؛յ䏅ꮶס㵼סءفַם✳榫؅䇶؅כ׆׾״ꡔ״ג׃յ䏅

ꮶס㵼ַם⮣敨ס㕙⾒յ閛診؅氦׌ױ׀ךֿכ׆׾׌ն  

閛診עյ琂䤗┕ס⨣⛣䓪ַםֻ┙؅䙫㍲׷ءفַם׊յ鍱⾒ס琂䤗┕ס丝⾒

䓪מ㛻ם׀䏅ꮶַםֻ┙؅爊䈱מ㵸כַ׈⮭了מءف׾׿׈㵚׿׼ֻ┙י׊

  ն׌ױ׽ֵֿכ׆׾

 ׊䢙׀䄢ؠشفٜ٭ٞסغ٤ؗٚ  .9.4.2

㛻⚡עٜٔبؔن؛յסغ٤ֿؗٚءف磵冽מꄆ㛻ם䏅ꮶ؅⹕ֿג׊ׯյف

敨⫋ַם㵼ס䏅ꮶעגױ㕙⾒յַם׀ך䙫㍲ֿ攐㲊ס٭ٕؕٝوגז؅车ء

  ն׌ױ׀ךֿכ׆؅车ֹؠشفٜ٭ٞغ㕙⾒յٚؗ٤ס

מ⾒㕙גֻ┙䓪؅⛣⨣ס┕琂䤗ֿءفַם׊յ䙫㍲עؠشفٜ٭ٞغ٤ؗٚ

٭ٕؕٝوגז؅车ءفյעٜٔبؔن؛⚡ն㛻׌ױ׽ֵֿ⾒㕙׾׌榫✳׵

䙫㍲ֿ٭ٕؕٝو׊׵ն׌ױ׊כס׵׾׌❪鍐ךت٭آؕفت٭آ䙫㍲؅ס

ؗٚעٜٔبؔن؛⚡㕙⾒յ㛻ג׊鵽礘מ⮭㴯מ泡䏲ג׊氦榟ֿءفַם׊

  ն׌ױ׊כס׵׾׌㲔产؅吾鋀סؠشفٜ٭ٞغ٤
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䏅ꮶ؅מ琂䤗䓪סغյٚؗ٤׵⾒㕙ַםך鷨㜊סز٭ؤ׷٭ٕؕٝوյגױ

ֵֿ⾒؅车ֹ㕙ؠشفٜ٭ٞغյٚؗ٤ע⾒㕙ג׊氦榟ֿءفםꄆ㛻׾ֻ┙

  ն׌ױ׽

 تٞغ٤ؗٚ  .9.4.3

גױ٭ٕؕٝوח־յֻ┙䏅ꮶ؅םꄆ㛻מ磵冽סغ٤ֿؗٚعؕٞوتؠؙ

了⮭ֿٜٔبؔن؛⚡㛻כגַיז车י׊؅䙫㍲عؕٞوتؠֿؙّ٭زע

նٚ׌ױ׀ךֿכ׆׾׌؅㲔产تٞغ٤ؗٚעٜٔبؔن؛⚡㕙⾒յ㛻ג׊

㓹סؠشفٜ٭ٞغ٤ؗٚג׊了⮭ֿٜٔبؔن؛⚡յ㛻גױעتٞغ٤ؗ

嶖؅飃ֻג㕙⾒׵מ㲔产׾׿׈㕙⾒ֵֿ׌ױ׽ն  

 ն׌ױ׀ךֿכ׆׾׌鸵榫ך亠嫎ס┖♓עتٞغ٤ؗٚ

む ֿؙعؕٞوتؠ车׊ؠشفٜ٭ٞךױغ٤ؗٚג׿؂յٚؗ؅غ٤

ꢜ㛙׊յؙ؅عؕٞوتؠ车غ٤ؗٚמّ٭زגז־ם؂ⳏ⮵؅┙ֻ

 ն׾

む ֿٚؗؠشفٜ٭ٞغ٤┘⺎耆ם㕙⾒յ域סغ٤ؗٚסꝧ㡎侇ؗٚמ

׾ֿםחמ▼磙סوشֿُغ٤ؗٚס杯㏇׊׵ն׾׌⴮؅鸵榫䷴غ٤

⺎耆䓪ֵֿ׾㕙⾒յ䷴⴮ע杯㏇מغ٤ؗٚס鸵榫׌ױ׿׈ն  

㵚מّ٭زגז䖾榫؅车ם䙫㍲氳םֹ׻׾םמ⮵յ琂䤗┕僗עتٞغ٤ؗٚ

ن؛⚡յ㛻ע־ֹל־׾ֵךס׵םն䙫㍲氳׌ױ׽ֵֿ⾒㕙׾׿׈㲔产י׊

ّ٭زמ⫁侇ꝴםյ㟯䎎ֿعؕٞوتؠؙסא׊׵ն׌ױ׊了⮭ֿٜٔبؔ

םյ䖾韬׽ֽי׿׈鋗鬼מعتٛعؕٞوتؠؙءفס僃二ג׿׈鿥䄭מ

׊כعؕٞوتؠؙם䙫㍲氳מյ舅Ⳃ氳ע⾒㕙ג׿׈了⮭כعؕٞوتؠؙ

  ն׌ױ׿׼״鏀י

9.4.4.  媅⹜鍱⺬ 

׾׌כ⾒媅⹜鍱יַחמوشُס⾒鍱סאעٜٔبؔن؛⚡㕙⾒յ㛻ס┖♓

㕙⾒ֵֿ׌ױ׽ն 
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む ؙסوشֿُعؕٞوتؠ磵冽מ㛻ם׀䏅ꮶגֻ┙؅յֵעַ׾䙫㍲

י׊▼磙ֿوشُסאյֿג׊׼ג׵䓪؅⛣⨣ס┕◁琂ם׀㛻ַם׊

 㕙⾒նם耆⺎┘ֿؠْؕٛ׷ؠشفٜ٭ٞغյٚؗ٤׽ֽ

む ֿٚؗؠْؕٛעגױ/צ׻ֽؠشفٜ٭ٞغ٤┘⺎耆םյ䏅ꮶס㵼

 敨ն⫋סعؕٞوتؠַؙם

む ُ׽ֽי׿׈ؕٝوדױֿوشյֿٚؗتٞغ٤鸵榫׾ַי׿׈敯䛜

 㕙⾒նגז؅车عؕٞوتؠؙס敨⫋ַ׀㛻סյ䏅ꮶך

む 㛻⚡סٜٔبؔن؛斻了׽׻מյⷉ䈳ؔطٜػًג׊ع٭ٝ؜تؙמ

ֿ鸵榫׾׿׈䖾韬ت٭آםն 

 ٜ٭ّٜ٭ز׾׌꞊מ㴯削釐姲סعؕٞوتؠؙ .9.5

ֿכ׆׾׌㴯削؅釐姲׾׌꞊מ榫✳סعؕٞوتؠؙ/ءفյעز٭ؤכ٭ٕؕٝو

㕙ג縒ֻכג׊氦榟ֿعؕٞوتؠؙ׷ءفֿز٭ؤעגױ٭ٕؕٝوն׌ױ׀ך

⾒յעز٭ؤעגױ٭ٕؕٝو泡מה㛻⚡מٜٔبؔن؛㴯削؅釐姲םף׿ׄם׊

غ٤ؗٚ׾׿橎؂כג׿׈榫✳ֿعؕٞوتؠؙ׷ءفյע釐姲סն㴯削؆׎ױ׽

╈յעגױ域מ╈ث٭ؘنؕفסغ٤ؗٚס车׎ױ׽םף׿ׄם؂؆ն٭ٕؕٝو

鸵ֿٜ٭ٜס┖♓յעמ꤀׾׌㴯削؅釐姲סعؕٞوتؠؙ׷ءفֿز٭ؤצ׻ֽ

榫׌ױ׿׈ն 

⚡յ㛻׿׈鵟湳מّ٭ز┸㕙⾒յג׿׈澬鏀ֿعؕٞوتؠؙ׷ءف ●

佭塜䫣糋؅ם⮉鸵׾׌㵚מعؕٞوتؠؙ׷ءفסאעٜٔبؔن؛

鍐❫ַם׼םף׿ׄם׊ն 

עךعؕٞوتؠؙ׷ءفյ׿׈䍖ֿ㴯削╚סعؕٞوتؠؙ׷ءف ●

؅㜊ַعّؗؓؕذעّ٭زג׊㕙⾒յ㴯削؅釐姲ג׿׈了⮭כַם

ٚךغ٤ؗٚס域עّ٭زסא扛ַ㕙⾒յמ仴ֿعّؗؓؕذն׌ױ

  ն׌ױ׽םכتٞغ٤ؗ
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 了⮭ם僃磙氳׾׌꞊מ㲊⮭סعؕٞوتؠؙכءف .9.6

㛻⚡עٜٔبؔن؛յסعؕٞوتؠؙצ׻ֽءفסי׬׌⮭㲊יַחמ鍐❫׊յ

僃磙氳ם⮭了׌┖؅嘤⮵؅僗׌ױ׊նסعؕٞوتؠؙכءفס׆⮭㲊ٜסٜ٭鉮

ꃿמ꞊סי׬׌׾׌婊㲊עյ㛻⚡ֿײסٜٔبؔن؛车ֹ׊כס׵յסא婊㲊ע僃

磙氳׌ױ׊כס׵םնعؕٞوتؠؙצ׻ֽءفס׼׿׆逮㲊釨⯞מ꞊׾׌㛻⚡؛

嫎氳ס☽סאעגױ⨑յꄋꊤ氳䮇㲹韝׍׀ךֿכ׆׾׌յ┕錎ע婊㲊סٜٔبؔن

 ؆׎ױ׽ֵעךס׵׾׎׈׋鑁姲؅榟ס岷䷫ס┕辅䇖嫎עׂ׊׵

 ع٤ي٤ٚؕ٤ؕ؛ .10

10.1. VALORANT  凂ز٭ؤס⫁ع٤ؓؕٚؠ

儖㛻⚡יַֽמع٤ي٤ٚؕ٤ؕ؛סյز٭ؤ׾׿׼ֻ┙מّ٭ز凂ס攐嘤ֿؕي

؛⚡յ㛻״ג׃؅ꡔכ׆׾׿؂ם丝⾒䓪ֿ䮇ס┕յ琂䤗ךכ׆׾׿׈䖾榫מ╈ع٤

ؕٚؠסز٭ؤעגױ٭ٕؕٝو嘤⮵յ׾׌榫؅焔塛⮵ס凂ز٭ؤյעٜٔبؔن

׊؅鹖㱤ٜ٭儖ֿٜز٭ؤעגױ٭ٕؕٝوצ׻嘤⮵յֽ׾׌؅泃削⟓鵟⫁ع٤ؓ

؅僗⮵嘤׾׌؅紶ⳉ⴫تجٞوצ׻ֽٜ٭鴑ⱶٜמ״ג׾׌؅泃釱־ֹל־׾ַי

  ն׌ױַי׊

10.2. 鍱⺬╈ס鵽礘 

⹆מ⾒鍱׋⺱յעز٭ؤצ׻ֽ٭ٕؕٝوס╈⾒յ鍱יַֽמع٤ي٤ٚؕ٤ؕ؛

ⱶز٭ؤצ׻ֽ٭ٕؕٝوס☽׾ַי׊յסع٤ي٤ٚؕ٤ؕ؛מצ׼ם㛻⚡ن؛

ؤ׷٭ٕؕٝوն鍱⾒╈յ׌ױ׊כס׵׾׀ךֿכ׆׾յ鵽礘؅⹦ײסכٜٔبؔ

زն׌ױ׿׈焔塛עכ׆׾鵽礘؅⹦ׂם⺎錉כ擻☔ס㛙♓ٜٔبؔن؛⚡յ㛻ز٭

׎ױ׽םף׿ׄם׊؅䧗㲊ز٭ؤ٤ْؕעّ٭ز㕙⾒յ׾ַֿز٭ؤס邾丗מّ٭

؆ն㛻⚡鷞ㅀ縖ס斻舅ס⮭了׽׻מյْؕעמز٭ؤ٤յ僃㛻 2 ⺲ֽز٭ؤס☽ס

յز٭ؤնْؕ٤׌ױ׿׈䣆壿ֿ榫䙫ס״ג׾鵽礘؅⹦כ꞊➟縖ّ٭زעגױ/צ׻

鵽礘؅ײסך䣆壿ג׊⺎յ㛻⚡鷞ㅀ縖ֿ錉ע꞊➟縖ّ٭زצ׻ֽز٭ؤס⺲ 2 ס☽
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⹦׌ױ׀ךֿכ׆׾նֿز٭ؤצ׻ֽ٭ٕؕٝو鶟车╈ס鍱⾒מ꞊➟ַם׊☔擻כ

鵽礘؅⹦׾㕙⾒עյמ⯥סא㛻⚡סٜٔبؔن؛錉⺎؅䐂׎ױ׽םף׿ׄם؆ն 

10.2.1. 鍱⺬╈מ鏀׾׿׼״鵽礘 

׿׼״鏀ֿכ׆鵽礘؅车ֹס牊걉ס┖♓յעמ╈⾒鍱סع٤ي٤ٚؕ٤ؕ؛

 ն׌ױ

む ⺱כ٭ٕؕٝوסّ٭ز׋ꮟ㚜؅عشٔز׷榫ַי鵽礘؅⹦כ׆׾ն 

む ⺨鍱⾒وشُצ׻ֽع٤ؘة٭ؙס鹟䥃╈յعّؗؓؕذ╈յن٭ـ

ُצ׻յֽ╈ٜف٭ذ٤ؕסꝴס䋝Ꝏ䡵כ鍱⾒侇ꝴסյ塜釨╈ّؕذ

ֿز٭ؤյْؕ٤מ㕙⾒׾׌鎉䎎╈ٜف٭ذ٤ؕסوشُכوش

׆׾鵽礘؅⹦י؅榫ַع٤ٔزעגױꮟ㚜כ٭ٕؕٝوסّ٭ز׋⺱

  նכ

む 㛻⚡כٜٔبؔن؛ꮟ㚜؅عشٔزעגױ榫ַי鵽礘؅⹦כ׆׾ն 

む 㛻⚡יז׻מٜٔبؔن؛伺炐氳מ鏀ג׿׼״ꮟ㚜؅عشٔزעגױ

榫ַי鵽礘؅⹦כ׆׾ն 

10.2.2. 鍱⺬╈מ焔塛׾׿׈鵽礘 

牊걉ס┖♓ׂם⺎錉סٜٔبؔن؛⚡յ㛻עמ╈⾒鍱סع٤ي٤ٚؕ٤ؕ؛

 ն׌ױ׿׈焔塛ֿעכ׆鵽礘؅车ֹס

む סع٤ي٤ٚؕ٤ؕ؛鍱⾒מ꞊➟ַםס☔擻כꮟ㚜؅عشٔزעגױ

榫ַי鵽礘؅⹦כ׆׾ն 

む ⺨鍱⾒وشُצ׻ֽع٤ؘة٭ؙס鹟䥃╈յعّؗؓؕذ╈յن٭ـ

ُצ׻յֽ╈ٜف٭ذ٤ؕסꝴס䋝Ꝏ䡵כ鍱⾒侇ꝴסյ塜釨╈ّؕذ

٭ؤյْؕ٤מ㕙⾒♓㛙׾׌鎉䎎╈ٜف٭ذ٤ؕסوشُכوش

鵽礘؅⹦י؅榫ַع٤ٔزעגױꮟ㚜כ٭ٕؕٝوסّ٭ز׋⺱ֿز

  նכ׆׾
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10.2.3. 鍱⺬╈鵽礘ס䤔鏀 

־鐍ך䣆壿ס鵽礘亠嫎♓㛙׾׿׼״鏀מ╈⾒յ鍱ֿز٭ؤצ׻ֽ٭ٕؕٝو

䤔鏀סٜٔبؔن؛⚡㛻מ⯥סאյ׵ך⾒㕙׾ם־յַעמ꤀׾鵽礘؅⹦כ

؅䐂׎ױ׽םף׿ׄם؆ն 

10.2.4. 鍱⺬╈鵽礘ס鷿⹚ 

ٜ٭ٜ׾׌꞊מ鍱⾒╈鵽礘ס׼׿׆յיַֽמ╈⾒鍱סع٤ي٤ٚؕ٤ؕ؛

׻媅⹜յֽס⾒յ⪜䌋閛診յ糏ꄋյ鍱עز٭ؤעגױ٭ٕؕٝوג׊鷿⹚מ

  ն׌ױ׽םכ㵚霄ס䠠糏䫣糋׳⻠㕙⢥塛؅⭳סز٭ؤעגױ٭ٕؕٝوצ

10.3. 鍱⺬╈ס釱憠 

鍱⾒╈עز٭ؤצ׻ֽ٭ٕؕٝوסյع٤ي٤ٚؕ٤ؕ؛榫ס VALORANT ؓؕٚؠ

ַכ釱憠♓┖րPOVց׾׿׼ֻ┙מز٭ؤעגױ٭ٕؕٝوסאյיז✳؅ع٤

  ն׌ױ׊כס׵׾׀ךֿכ׆׾؅釤ײס׌ױַ

10.3.1. 鏀׾׿׼״ POV 

VALORANT յVALORANTע٭ٕؕٝو׾ַמ凂٭ٕؕٝوסع٤ؓؕٚؠ ؠ

POV ׾׿׼ֻ┙מ凂٭ٕؕٝوסאյיז✳؅ع٤ؓؕٚ ؅釤ֿכ׆׾鏀״

յיז✳؅ع٤ؓؕٚؠ յVALORANTע٭ٕؕٝوסّ٭ز׋⺱ն׌ױ׿׼

釤מַ◍י׊؅鵟٭ذؼٓך㚖⺱٭ٕؕٝو؅ POV ׾׿׼ֻ┙מ٭ٕؕٝو

նVALORANT׌ױ׿׼״鏀ֿכ׆׾ յעز٭ؤ׾ַמ凂ز٭ؤסع٤ؓؕٚؠ

VALORANT יז✳؅ع٤ؓؕٚؠյز٭ؤסא凂׾׿׼ֻ┙מ POV ؅釤׆׾

   ն׌ױ׿׼״鏀ֿכ

10.3.2. 焔塛׾׿׈ POV 

鍱⾒╈עز٭ؤצ׻ֽ٭ٕؕٝوסյVALORANT 䎎鎉יז׻מع٤ؓؕٚؠ

עגױյّ٭ٛعت鴜յ䷑סPOV ♓㛙 ׾׿׼ֻ┙מز٭ؤצ׻ֽ٭ٕؕٝو

焔塛ֿכ׆׾׌榫✳؅ص٤ط٤ؤꮟ㚜עגױ⥼何׾׿׈ꝧ⪛ך亠嫎ס☽סא
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ٝوג׊؅Ꞧ鈋 POV ׾ַי׿׈焔塛ׂם⺎錉סٜٔبؔن؛⚡ն㛻׌ױ׿׈

ױ٭ٕؕٝوצ׻媅⹜յֽס⾒յ⪜䌋閛診յ糏ꄋյ鍱עز٭ؤעגױ٭ٕؕ

  ն׌ױ׽םכ㵚霄ס䠠糏䫣糋׳⻠㕙⢥塛؅⭳סز٭ؤעג

 ء٤ٛذؼٓ .10.4

גח⟊丝⾒䓪؅סع٤ي٤ٚؕ٤ؕ؛յעٜٔبؔن؛⚡㛻סع٤ي٤ٚؕ٤ؕ؛

٭ٕؕٝوն׌ױ׊כס׵׾׌؅僗⮵嘤׾׌泃削؅㲔产צ׻ֽء٤ٛذؼյٓמ״

泃削צ׻ֽء٤ٛذؼٓסאמצ׼ם泃削յצ׻ֽء٤ٛذؼյٓעز٭ؤצ׻ֽ

؅㲔产מ״ג׾׌㛻⚡ֿٜٔبؔن؛䬠炐ס☽סא׾׌釐♭؅鹖㱤׽םף׿ׄם׊

  ն؆׎ױ

 泃削ס⟓鵟⫁ع٤ؙؕٚؠ .10.4.1

㛻⚡יַֽמع٤ي٤ٚؕ٤ؕ؛עٜٔبؔن؛յز٭ؤעגױ٭ٕؕٝو

ֿ VALORANT ך⫁ع٤ؓؕٚؠ车ֹꮟ㚜عشٔزעגױ鵟⟓؅泃削׾׌嘤⮵

؅僗׌ױ׊כס׵׾׌ն㛻⚡עٜٔبؔن؛յמع٤ي٤ٚؕ٤ؕ؛⹆ⱶ׌

٭قتؔؗצ׻յֽعشٔزّ٭زյعشٔزסز٭ؤעגױ٭ٕؕٝو׾

  ն׌ױ׀ךֿכ׆׾׌Ꞧ鈋י׬׌؅ءٞ

10.4.2. ꮟ㚜鵟⟓ّطتب 

յ VALORANTׂם⺎錉סٜٔبؔن؛⚡յ㛻עز٭ؤצ׻ֽ٭ٕؕٝو ٚؠ

ꮟ㚜鵟ס㛙♓ّطتب⟓鵟عشٔزצ׻ֽّطتب⟓ꮟ㚜鵟ס㍾僗ع٤ؓؕ

ն㛻׌ױ׿׈焔塛ֿכ׆׾׌榫✳؅ّطتب⟓鵟عشٔزצ׻ֽّطتب⟓

גױꮟ㚜׾ַי׊榫✳ֿز٭ؤצ׻ֽ٭ٕؕٝو鍱⾒╈յעٜٔبؔن؛⚡

յעٜٔبؔن؛⚡ն㛻׌ױ׊؅僗⮵嘤׾׌؅泃釱ّطتب⟓鵟عشٔزע

鍱⾒╈ֿز٭ؤצ׻ֽ٭ٕؕٝوמꮟ㚜؅عشٔزעגױ榫ַי车גז鵽礘

؅泃削׾׌嘤⮵؅僗׌ױ׊ն  
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10.4.3. 槆ꪫء٤ٛذؼٓ٭ٔزؤ؞ 

㛻⚡עٜٔبؔن؛鍱⾒╈յסز٭ؤעגױ٭ٕؕٝو槆ꪫֽظעגױ/צ׻

؛⚡յ㛻׊㵚מز٭ؤצ׻ֽ٭ٕؕٝوյמ״ג׾׌ⱱ؅鋗ꎰ⭳ؕٝوتؔ

׾׌釐姲ֹ׻׾׌榫✳؅ّٚءٞو٭ٔزؤ؞槆ꪫ׾׌䧗㲊ֿٜٔبؔن

嘤⮵؅僗׌ױ׊նעز٭ؤצ׻ֽ٭ٕؕٝوյס׼׿׆釐♭؅鹖㱤׿ׄם׊

ֽ٭ٕؕٝوַם׀ך؅鹖㱤♭釐׾״㲊ֿٜٔبؔن؛⚡ն㛻؆׎ױ׽םף

׀ךֿכ׆׾׌ⱶ⹆׵מ⾒鍱׾ם־ַסع٤ي٤ٚؕ٤ؕ؛յעز٭ؤצ׻

ַֽמ⾒鍱סع٤ي٤ٚؕ٤ؕ؛յעٜٔبؔن؛⚡ն㛻׌ױ׊כס׵ַם

ם׀ך؅鹖㱤♭釐׾״㲊סٜٔبؔن؛⚡㛻ֿز٭ؤעגױ٭ٕؕٝوյי

ַ㕙⾒յ؅عشٞتֿز٭ؤעגױ٭ٕؕٝوסא⮵榫؅כ׆׾׌䦊⻖׾׌

嘤⮵؅僗׌ױ׊ն  

 ء٤ٛذؼٓ٭ٔزؤ؞ْٚ؜ .10.4.4

㛻⚡עٜٔبؔن؛յ٭ٕؕٝوյز٭ؤյֽסאצ׻話㍱ס攐㲊ס釱憠؅

䲯䏅״ג׾׌յמز٭ؤצ׻ֽ٭ٕؕٝو㵚׊յ擻杼氳ْٚ؜ם嚀㉺؅✳榫

釐ס׼׿׆յעز٭ؤצ׻ֽ٭ٕؕٝوն׌ױ׊؅僗⮵嘤׾׌釐姲ֹ׻׾׌

♭؅鹖㱤׎ױ׽םף׿ׄם׊؆ն㛻⚡ֿٜٔبؔن؛㲊׾״釐♭؅鹖㱤׀ך

⹆׵מ⾒鍱׾ם־ַסع٤ي٤ٚؕ٤ؕ؛յעز٭ؤצ׻ֽ٭ٕؕٝوַם

ⱶ׌ױ׊כס׵ַם׀ךֿכ׆׾׌ն㛻⚡עٜٔبؔن؛յي٤ٚؕ٤ؕ؛

׾״㲊סٜٔبؔن؛⚡㛻ֿز٭ؤעגױ٭ٕؕٝوյיַֽמ⾒鍱סع٤

釐♭؅鹖㱤ַם׀ך㕙⾒յ؅عشٞتֿز٭ؤעגױ٭ٕؕٝوסא⮵榫׌

  ն׌ױ׊؅僗⮵嘤׾׌⻖؅䦊כ׆׾

10.4.5. 槆ꪫסذ٭ظْٚ؜צ׻ֽٔزؤ؞⟊㰆 

ْ؜עגױ/צ׻ֽء٤ٛذؼٓٔزؤ؞յ槆ꪫעز٭ؤצ׻ֽ٭ٕؕٝو

٤ٚؕ٤؛؅յذ٭ظג׋榟יז׻מכ׆؅车ֹء٤ٛذؼٓٔزؤ؞ٚ

⛥磙▼䏲յ僃ع٤يؕ 2 鶚ꝴע⟊㰆׎ױ׽םף׿ׄם׊؆ն  
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10.4.6. 槆ꪫסذ٭ظْٚ؜צ׻ֽٔزؤ؞泃削 

㛻⚡עٜٔبؔن؛յع٤ي٤ٚؕ٤ؕ؛僿ꝴ╈ֽع٤ي٤ٚؕ٤ؕ؛צ׻

磙▼䏲 2 鶚ꝴյ㛻⚡ֿٜٔبؔن؛㲊ג״槆ꪫ׻ֽء٤ٛذؼٓٔزؤ؞

ٔ؞槆ꪫג׋榟יז׻מכ׆؅车ֹء٤ٛذؼٓٔزؤ؞ْٚ؜עגױ/צ

ն泃削؅泘氳׌ױ׊؅僗⮵嘤׾׌յ泃削׊؅釐姲ذ٭ظْٚ؜צ׻ֽٔزو

յ⪜䌋閛עز٭ؤעגױ٭ٕؕٝوג׊⻖؅䦊❠䬠ذ٭ظג׿׈釐姲י׊כ

診յ糏ꄋյ鍱⾒ס媅⹜յֽסز٭ؤעגױ٭ٕؕٝوצ׻⭳㕙⢥塛׳⻠؅䠠

糏䫣糋ס㵚霄׌ױ׽םכն 

11. 鍱⺬䏲تجٞوס 

11.1. 鍱⺬䏲تجٞوס 

11.1.1. 磵冽  

㛻⚡ֿٜٔبؔن؛յ鍱⾒ס磵冽؅澬鏀׊յ鋗ꎰ׌ױ׊նעّ٭ز儖㛻⚡ס

גז鍱⾒磵冽ֿ何מ磙▼侇ؕٝوסوشُ⺨յיַֽמع٤ي٤ٚؕ٤ؕ؛

 ն؆׎ױ׽םף׿ׄם׊❠䬠מٜٔبؔن؛⚡؅㛻عش٘ب٤٭ٛؠت

  ع٭ؿؠط .11.1.2

⚥י׊㵚סٜٔبؔن؛⚡յ㛻עמ⾒㕙׾ゖ갭ֵֿס┕յ䤗软ע٭ٕؕٝو

 ն׌ױ׊כס׵׾ֻ

  侇ꝴסꝴوشُ .11.1.3

㛻⚡עٜٔبؔن؛յ䑒釐מ䑴׋յ鍱⾒╈յ域ֿوشُסꝧ㡎סךױ׾׌墦

յע⾒㕙סع٤ي٤ٚؕ٤ؕ؛ն׌ױ׊כס׵׾ֻ⚥׫٭ٕؕٝو侇ꝴ؅׽

ٚن؛ն׌ך⮆ 10 ׼־⮆ 鵟䅻 8ע侇ꝴסךױꝧ㡎وشُס磙▼䏲յ域وشُ

ؕ٤㵚䡵ס㕙⾒յُوش磙▼䏲յ域وشُסꝧ㡎סךױ侇ꝴע鵟䅻 5 ⮆׼־ 

㵚מٜٔبؔن؛⚡㛻ע⹑٭ؘٛنֿّٝ٭ز┸յעوشُסն域׌ך⮆ 10
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ع٤ي㵚ꪫ䌋㵚䡵ؕ׾ַי׀ךֿ⤓嶖סؕٝوֿ٭ٕؕٝوסי׬׌י׊

  ն׌ױ׊ꝧ㡎ך壿꣪ג׊؅澬鏀כ׆׾ַיַחמ䅪ע⾒㕙ס

11.1.4. 鍱⺬כ鍱⺬סꝴ  

侇ꝴסךױꝧ㡎ס⾒鍱ס域׼־▼磙ס⾒鍱ס⯥㕙⾒յסع٤ي٤ٚؕ٤ؕ؛

域׼־▼磙ס⾒鍱ס⯥յע⾒㕙ס٤㵚䡵ؕٚن؛ն׌ך⮆ 10 ׼־⮆ 鵟䅻 8ע

ّ٭ز┸յע⾒鍱סն域׌ך⮆ 15 ׼־⮆ 鵟䅻 10ע侇ꝴסךױꝧ㡎ס⾒鍱ס

סؕٝوֿ٭ٕؕٝوסי׬׌י׊㵚מٜٔبؔن؛⚡㛻ע⹑٭ؘٛنֿٝ

嶖⤓ֿ׾ַי׀ך㵚ꪫ䌋㵚䡵ؕסع٤ي㕙⾒ע䅪׾ַיַחמ؅כ׆澬

鏀ג׊壿꣪ךꝧ㡎׌ױ׊ն 

٭ٕؕٝوסי׬׌מ侇ꝴג׿׈䧗㲊׼־ٜٔبؔن؛⚡㛻ע⹑٭ؘٛنٝ

鷐עّ٭زյ䎎鎉עמ⾒㕙ַםַיַחמ䅪ע⹑ַםַיז嶖⤓ֿ丝ס

 ն׌ױ׽耆䓪ֵֿ⺎׾؅⹨ׄ⮆⭚י׊כ⯍

11.1.5. 鍱⺬䏲ס紶ⳉ  

⶜閱璡յ鍱׾׌꞊מ⾒յ鍱٭ٖلذ庋յؕ٤⭳ס׫ؓؔظյْע٭ٕؕٝو

⾒䏲ס紶ⳉיַחמ⮯鵍鵟湳׌ױ׿׈ն 

  㵚䑴紶ⳉؓؔظْ .11.1.6

⮆ յ15יַחמ☔ 1 ׵כׂם㵼הֹס٭ٕؕٝوג׊յ䎎仼⩝氦עّ٭ز⺨

ג׊氦⩝מ┕♓⾒ն儖㛻⚡╈ 2 鍱؆׎ױ׽םף׿ׄם׎׈㵚䑴ؓؔظْ┕♓

⺨ն؆׎ױ׽םף׿ׄם׊㵚䑴؅ؓؔظْע┕♓յ㛻⚡╈ 1 ㍑ע٭ٕؕٝو

ס׵ַם׼םעי׎׈㵚䑴ؓؔظْמ٭ٕؕٝو׋⺱ךյ4 ㍑鵽禈עّ٭ز

 。 ׌ױ׊כ

 

 

 

 



 

 VALORANT Game Changers ルール 44 

 

11.1.7. 㜊劲ס㕙⺬  

┉亠ס㜊劲׽׻מⳏ䷴ֿ婊גזױ鍱⾒עיַחמյ僃㵼ؓؤت❆2 ٭أ

ّ⩝⹦⯆ס㕙⾒2-0 עյ3 ّ٭أ⩝⹦⯆ס㕙⾒3-0 עֿ鋗ꎰ׿׈յס☽סא

鋗ꎰע墦׎ױ׿׈؆ն 

12. 韛ꄋ٬韛⿁ 

12.1. 韛ꄋ 

韛ꄋ稀갮¥1,000,000 

 ն׌ױ׽םכ׽ֽכס鋗┖ע韛ꄋ׾׀ך暠䐂יז׻מ⛣յꯂֽם

⨣ⳏ500,000 

嶖⨣ⳏ300,000 

عتي 4100,000 

13. 亸鞝璡ס磬鞝 

儖㛻⚡ס㵚ꪫ䌋㵚䡵ؕעיַֽמع٤يյ⺨׀חמّ٭ز⩝氦ْ5٭ف٤ ⺲յ◫♏釐

⿦ 1 ⺲յز٭ؤ 1 ⺲յGM1 燯Ⳃ鞝յם杼氳⾒ס╈յ鍱⾒⹆ⱶעյ㛻⚡鷞ㅀ縖׀חמ⺲

㳓媽鞝յؕסך⫁ع٤ي괏◄♏؅䶹礡׊յ⹑ס׼׿׆ע玮僀鞝榫ס䣕ַ䢙؅׊车ַ

ع٤يյ㵚ꪫ䌋㵚䡵ؕע٭ٕؕٝو׾׌ⱶ⹆מع٤ي㵚ꪫ䌋㵚䡵ؕס⚡ն儖㛻׌ױ

ֿ车׾׿؂㕙䢥׫燯Ⳃמס׾׌姲ال׾׿׼״յع٭َتقյס☽סא傴걉؅⟊䧏

⛂⺱ס☔嫎㲊♏杼ס☽סאյ鈐嘤縖ע٭ٕؕٝوסն儔䡗䇗؆׎ױ׽םף׿ׄם׊

ֿ姲׌ױ׿׼״նסא㕙⾒յ㛻⚡鷞ㅀ縖עն♀׀岣ַס鈐嘤縖璡׵יַחמ儔䡗䇗

ع٤يؕצ燯Ⳃ鞝յ㳓媽鞝⹕ם杼氳⾒ס╈僿ꝴ׾ַי׊ⱶ⹆מ⚡儖㛻ֿ٭ٕؕٝو

ס侇ع٤ي㵚ꪫ䌋㵚䡵ؕעّ٭ز⺨ն׌ױ؅车ַ׊䣕ַ䢙ע⹑䶹礡ס♏◄괏סך⫁

燯Ⳃ٬㳓媽מ⛂ֹ䣆鿥ע侇ךّ٭ز车ֹ׌ױ׊כס׵ն 
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14. 㛻⚡鷞ㅀ縖׽כ׽׷סכ 

鵽礘؅מյ㛻⚡鷞ㅀ縖עיַחמ׎؂⾒ゖַסיַחמ⚡յ儖㛻ע٭ف٤ّْ٭ز

⹦׌ױ׀ךֿכ׆׾ն儖㛻⚡ֽסゖַ⾒ע׎؂ operation2@rage-esports.jp 갾ַֽ׫

 ն׌ױ׊גַ

15. 鉮ꃿ  

15.1. 㛻⚡鷞ㅀ縖ס鉮ꃿ嘤꡾ 

儖㛻⚡מ꞊׾׌◄ꯁךյ儖㛻⚡ٜٜف٭ٞءע⹑ٜ٭琂䤗َٛמ٭ب㲊ַםס״◄

ꯁעיַחמյ㛻⚡鷞ㅀ縖ס鉮ꃿמ㡦׊כס׵׾׿׼נյסא磵冽ע鸵㲏儖㛻⚡ٜ

ٜف٭ٞءצ⹕ٜ٭ٜ⚡ն儖㛻׌ױ׿׈鵟鷼׫ّ٭زך䎬ַֹכ鉮ꃿ׷催二סٜ٭

琂䤗َٛמ٭ب꞊׾׌㛻⚡鷞ㅀ縖⹕צ㛻⚡׾׹׼ֵ׾׻מٜٔبؔن؛婊㲊עյ僃

磙׽ֵךס׵סյ儖㛻⚡ס⹆ⱶ縖؅䦔兠׌ױ׊ն   

 ع٤ْةشٔةتؾةل .15.2

儖㛻⚡ٜٜف٭ٞءע⹑ٜ٭琂䤗َٛיַֽמ٭بյ㛻⚡鷞ㅀ縖׫عشؓؕٚ׷婊

㲊׷⺱䙫璡ס嘤꡾׾ַיֻ┙؅㕙⾒עיַֽמյ⮯鵍伺炐氳ם㲊׾ֵֿ״㕙⾒؅ꢜ

׷哅鷞ㅀյ㛻⚡鷞ㅀ◄ס䏲☪׷沟⮵סعشؓؕٚ׷յ㛻⚡鷞ㅀ縖׀ VALORANT ַכ

מ逮ꄈׂט㓹מع٤ْةشٔةتؾةلסאյי׊沟؅縒䜡⮵סיזכמّ٭أֹ

յ׵٭ف٤ّْ٭ز׵ّ٭زն׌ױ׊כס׵׾׀ךֿכ׆车憡؅车ֹ׾־־յ׽׻

琂䤗َٜٛف٭ٞء׷ٜ٭ٜ⚡儖㛻ֿٜٔبؔن؛⚡㛻⚡鷞ㅀ縖յ㛻׷عشؓؕٚ

嫎ך杼榺גזַכג׎׼鷐מ杼⾒┘车憡؅ס☽סא䤔鏀յ婊㲊׷䙫⺱ׂט㓹מ٭ب

氳ם鑁姲؅车ֹ׌ױ׊כס׵ַם׀ךעכ׆ն 

15.3. 銧鏤 

儖㛻⚡ٜٜػةٛ؛סٜ٭撶ע葏鏤׌ױ׊כն葏鏤撶כ仼儖鏤撶סכꝴמ룲뤕׷注

鷿ֵֿ׾㕙⾒עמյ葏鏤撶ס⫂㳊ֿ⨣⩝׌ױ׊כס׵׾׌ն 


